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©) Ich gehe im Wachhaus auf Ghuljagd.

Mischt die Erkundungskarten aus dieser Erweiterung
in den Erkundungsstapel.

Die Ereigniskarten aus dieser Erweiterung sind mit den
Zahlen 57 bis 137 durchnummeriert und mussen nicht
gemischt werden. Flgt sie dem Ereignisstapel hinzu.

Legt die Questmarker neben den Spielplan.

Die ,Abenteuerset’-Erweiterung kann mit jeder Erwei-
terung auBer Wilde Jagd" kombiniert werden.

ANDERUNGEN BEIM SOLOMODUS

AOAD.
BB

Einige Erkundungskarten in dieser Erweiterung weisen
dich an, eine Ereigniskarte auf die Hand zu nehmen,
ohne diese jemandem zu zeigen. Ignoriere diese An-
weisung im Solomodus und ziehe keine Karte.

inres Cousins erzahlen. Du kannst jedoch sehen,
dass ein Teil der Gruppe das Interesse verloren
hat, nachdem du gesagt hast, dass das Téten von
Monstern nichts Besonderes ist.

Nt orhildct 1 hnlinhign Snur

Nimm Ereigniskarte Qﬂ 118 auf die Hand, ohne
sie jemandem zu zeigen.
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