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Zu Beginn einer Raumkampfrunde
: y | in einem System, das einen von dir
Du darfst diese Karte ; 4 | Nachdem du eine Material- ; F= kontrollierten Planeten enthalt:
m-.mnra.gm:_ (i einem 1 | aktion durchgefiihrthast: - . Platziere dein Flaggschiff und
M-.m__m_mcc_mo%:_,\_mmﬂ_mmm_mﬂoﬂuncxﬂm Du darfst eine zusatzliche insgesamt 2 Kreuzer und/oder

d Aktion durchfiihren. .2 y Zerstorer aus deinem Nach-

auszugeben, als wéren schub in das aktive System.
es Handelswaren. .

Jederzeit:

Vernichte dann diese Karte.
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Nachdem eine Agenda auf- E ] .. Immer wenn du eine deiner PRODUKTION-
gedeckt worden ist: EA.:OZ... Decke so lange .xm:ms Fahigkeiten abhandelst, darfst du

Du darfst bei dieser Abstimmung bis vom Aktionsstapel auf, bis du zusatzlich eine deiner PRODUKTION-

zu 6 zustzliche Stimmen abgeben. Gib - 3 Aktionskarten mit Materialaktionen Fhigkeiten in einem beliebigen System
eine Prognose iiber den Ausgang der aufgedeckt hast. Ziehe diese abhandeln; die zusitzliche Verwendung
Abstimmung ab. Pro Spieler, der fiir eine g 1 Karten und mische die restlichen l6st diese _uw:mm_nm_n =

andere Alternative stimmt, erhéltst du - A \ in den Aktionsstapel zuriick.
1 Handelsware und 1 Kommandomar|
Vernichte dann diese Karte.

Vernichte dann diese Karte.
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Du bist mit allen Spielern benachbart, E " Andere Spieler miissen 1 Einfluss
die im Mecatol-Rex-System oder einem ] : ausgeben, um Bodentruppen auf den

Bporenzendenisysteminiciteniiaben Planeten dieser Einheit zu entsenden.
oder Planeten kontrollieren. !
Du erhiltst die Planetenkarte Custodia Vigilia und 4 SCHADENSRESISTENZ

ihre Fahigkeitskarte fiir legendare Planeten. Diese » . o - g
Karten kannst du nicht verlieren. AuBerdem - \ j N 3

darf auf diese Karte kein X- oder

<©< | Y-Assimilatormarker gelegt werden:
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b ‘ i FREISCHALTEN: B . . FREISCHALTEN: Du musst
) | 3 gewertete Auftrage haben.

SN »Es ist echt unglaublich, was er mit / o .
25 tyv | ein paar Aurei anstellen kann. ) B s | Gib 1 Handelsware aus, nach- : B N
) A - dem du eine Aktionskarte mit - o : 2 | Nurfalls du beim Spielaufbau”

Und wo er iiberall neue Geldquellen

auftreibt. Mal ehrlich, mitder - | = | Materialaktion gespielt hast. Silberschwingen wahlst.
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3. N/ , Summe, die unsereins fiir ein
3 N 2 7 | Mittagessen ausgibt, konnte er 1 -
Av ( eine ganze Armee aus dem Boden Suffi blitterte die Vertrége durch. ,lch
4 stampfen. Echt gruselig.” 1 2 krieg also zweimal Kohle ... von z
. QY ) unterschiedlichen Auftraggebern . . . _— - .
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FREISCHALTEN: Du musst ‘ » . O\ R FREISCHALTEN: Du musst
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3 gewertete Auftrage haben.
Nur falls du beim

- Nur falls du beim i = 4 5 |
{  Spielaufbau Xxcha wdhlst. - 5 N4 | Spielaufbau Mentak wdihlst.
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