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A
ndere Spieler m

üssen 1 Einf luss 
ausgeben, um

 Bodentruppen auf den 
Planeten dieser Einheit zu entsenden.

K
E

LE
R

E
S

-M
E

C
H

O
M

N
IO

P
IA

R
E

S

A
KTIO

N
: D

ecke so lange Karten 
vom

 A
ktionsstapel auf, bis du 

3 A
ktionskarten m

it M
aterialaktionen 

aufgedeckt hast. Ziehe diese 
Karten und m

ische die restlichen 
in den A

ktionsstapel zurück.

Vernichte dann diese Karte.
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N
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K
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F
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IS
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H
E

R
 W

IN
D N

achdem
 du eine M

aterial-
aktion durchgeführt hast: 

D
u darfst eine zusätzliche 

A
ktion durchführen.
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Im
m

er w
enn du eine deiner P

R
O

D
U

K
T
IO

N-
Fähigkeiten abhandelst, darfst du 
zusätzlich eine deiner P

R
O

D
U

K
T
IO

N-
Fähigkeiten in einem

 beliebigen System
 

abhandeln; die zusätzliche Verw
endung 

löst diese Fähigkeit nicht aus.
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D
u bist m

it allen Spielern benachbart, 
die im

 M
ecatol-Rex-System

 oder einem
 

angrenzenden System
 Einheiten haben 

oder Planeten kontrollieren.

D
u erhältst die Planetenkarte Custodia Vigilia und 

ihre Fähigkeitskarte für legendäre Planeten. D
iese 

Karten kannst du nicht verlieren. A
ußerdem

  
darf auf diese Karte kein X- oder 
Y-A

ssim
ilatorm

arker gelegt w
erden.
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Zu Beginn einer Raum
kam

pfrunde 
in einem

 System
, das einen von dir 

kontrollierten Planeten enthält:

Platziere dein Flaggschiff
 und 

insgesam
t 2 Kreuzer und/oder 

Zerstörer aus deinem
 N

ach-
schub in das aktive System

.

Vernichte dann diese Karte.
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N
achdem

 eine A
genda auf-

gedeckt w
orden ist: 

D
u darfst bei dieser A

bstim
m

ung bis 
zu 6 zusätzliche Stim

m
en abgeben. G

ib 
eine Prognose über den A

usgang der 
A

bstim
m

ung ab. Pro Spieler, der für eine 
andere A

lternative stim
m

t, erhältst du 
1 H

andelsw
are und 1 Kom

m
andom

arker.
Vernichte dann diese Karte.
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E Jederzeit:

D
u darfst diese Karte 

erschöpfen, um
 einem

 
beliebigen Spieler zu 
erlauben, M

assenprodukte 
auszugeben, als w

ären 
es H

andelsw
aren.
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Autorität. Stärke. Strahlkraft.

FREISCH
A

LTEN
: D

u m
usst 

3 gew
ertete A

ufträge haben.

N
ur falls du beim

  
Spielaufbau M

entak w
ählst.
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FREISCH
A

LTEN
:  

G
ib 1 H

andelsw
are aus, nach-

dem
 du eine A

ktionskarte m
it 

M
aterialaktion gespielt hast.

Suff i blätterte die Verträge durch. „Ich 
krieg also zw

eim
al Kohle …

 von zw
ei 

unterschiedlichen Auftraggebern …
 für 

den gleichen Job. W
o ist der H

aken?“
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M
ut. G

nade. W
eisheit.

FREISCH
A

LTEN
: D

u m
usst 

3 gew
ertete A

ufträge haben.

N
ur falls du beim

 Spielaufbau 
Silberschw

ingen w
ählst.
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Frieden. Zusam
m

enhalt. 
Abschreckung.

FREISCH
A

LTEN
: D

u m
usst 

3 gew
ertete A

ufträge haben.

N
ur falls du beim

  
Spielaufbau Xxcha w

ählst.
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„Es ist echt unglaublich, w
as er m

it 
ein paar Aurei anstellen kann.  

U
nd w

o er überall neue G
eldquellen 

auftreibt. M
al ehrlich, m

it der 
Sum

m
e, die unsereins für ein 

M
ittagessen ausgibt, könnte er 

eine ganze Arm
ee aus dem

 Boden 
stam

pfen. Echt gruselig.“

– Suff i An
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