
GAME ADVENTURES
LÖSUNGSHEFT

WICHTIG: NUR LESEN, WENN IHR 
NICHT WEITERKOMMT.

LEST DIESES HEFT ERST, WENN IHR IM 
ABENTEUER FESTSTECKT UND  

EUCH DIE HINWEISE ODER LÖSUNGEN 
IN DER APP NICHT WEITERHELFEN 
ODER WENN IHR DAS ABENTEUER 
BEREITS ABGESCHLOSSEN HABT.
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PLÖTZLICH EMPFANGT IHR EINE VISION!

Während der Ermittlungen im Herrenhaus 
kommuniziert der GeistGeist des Opfers mittels 

VISION-Karten mit euch. Um das Mysterium 
zu lösen, müsst ihr diese Visionen verstehen. 

Findet den GeistGeist  so schnell ihr könnt.

V I S I O N

„Ich werde Sie im Auge behalten! Der Graf bestand 
zwar darauf, dass Sie mit zum Herrenhaus kommen, 

aber ich warne Sie: Beweise sind das Einzige, was zählt. 
Ihre sogenannten Eingebungen sind mir piepegal.“

HAUPTKOMMISSAR

„Ich werde Sie im Auge behalten! Der Graf bestand 
zwar darauf, dass Sie mit zum Herrenhaus kommen, 

aber ich warne Sie: Beweise sind das Einzige, was zählt. 
Ihre sogenannten Eingebungen sind mir piepegal.“

HAUPTKOMMISSAR

8080

Blitze erhellen den düsteren Himmel, als 
ihr euch dem Herrenhaus nähert. Die 

Präsenz des GeistesGeistes wird immer stärker. 

AUF DEM WEG  
ZUM HERRENHAUS

„Ich werde Sie im Auge behalten! Der Graf bestand 
zwar darauf, dass Sie mit zum Herrenhaus kommen, 

aber ich warne Sie: Beweise sind das Einzige, was zählt. 
Ihre sogenannten Eingebungen sind mir piepegal.“

HAUPTKOMMISSAR

Am Tor zum Herrenhaus werdet  
ihr von einem grellen Blitz begrüßt …

Blitze erhellen den düsteren Himmel, als 
ihr euch dem Herrenhaus nähert. Die 

Präsenz des GeistesGeistes wird immer stärker. 

AUF DEM WEG  
ZUM HERRENHAUS

„Ich werde Sie im Auge behalten! Der Graf bestand 
zwar darauf, dass Sie mit zum Herrenhaus kommen, 

aber ich warne Sie: Beweise sind das Einzige, was zählt. 
Ihre sogenannten Eingebungen sind mir piepegal.“

HAUPTKOMMISSAR
4343

Als ihr auf dem Anwesen ankommt, 
begrüßt euch die Haushälterin 
und führt euch in den Salon. 
„Willkommen im Herren-
haus. Bitte folgen Sie mir, 
ich zeige Ihnen alles.“

DER SALON 43

1010

Während der Fahrt studiert ihr die Dokumente, die der 
Graf euch geschickt hat: einen Brief an seinen Neffen, den 
Familien stammbaum und den Grundriss des Herrenhauses.  

Der Umschlag weist Feuchtigkeitsspuren auf.

 
15. April 

Auf Ihre Bitte haben wir unser Archiv gründlich 

untersucht. Leider müssen wir Ihnen mitteilen,  

dass wir nur wenige Informationen zu dem Schatz 

gefunden haben, den Ihre Familie geerbt hat.

Wir fanden lediglich heraus, dass Ihre Vorfahren 

wertvolle Schmuckstücke besaßen, die Ihrem  

Groß vater während des Baus des Herrenhauses 

vermacht wurden. Um was für Schmuckstücke es 

sich genau handelte, konnten wir bedauerlicher

weise nicht feststellen.

SALON

Während der Fahrt studiert ihr die Dokumente, die der 
Graf euch geschickt hat: einen Brief an seinen Neffen, den 
Familien stammbaum und den Grundriss des Herrenhauses.  

Der Umschlag weist Feuchtigkeitsspuren auf.

 
15. April 

Auf Ihre Bitte haben wir unser Archiv gründlich 

untersucht. Leider müssen wir Ihnen mitteilen,  

dass wir nur wenige Informationen zu dem Schatz 

gefunden haben, den Ihre Familie geerbt hat.

Wir fanden lediglich heraus, dass Ihre Vorfahren 

wertvolle Schmuckstücke besaßen, die Ihrem  

Groß vater während des Baus des Herrenhauses 

vermacht wurden. Um was für Schmuckstücke es 

sich genau handelte, konnten wir bedauerlicher

weise nicht feststellen.

SALON

„Direkt rechts von hier befindet sich das  
Herrenzimmer des Grafen (  ). Die 

Küche (  ) befindet sich auf der zum Salon 
gegenüberliegenden Seite des Schwimm-
beckens (  ), welches sich wiederum im 

Zentrum des Herrenhauses befindet. Natürlich 
wollte man nicht, dass die Schlafkammer (  ) 
neben der Küche ist – stellen Sie sich nur den 

Geruch vor! Um von der Schlafkammer in 
das Badezimmer (  ) zu gelangen, ohne den 
Salon betreten zu müssen, muss man über das 

Glashaus (  ) durch die Küche gehen.“
Während ihr herumgeführt werdet, spürt ihr 

die Präsenz des GeistesGeistes . Ihr bekommt das 
Gefühl, dass er sich jeden Moment zeigen wird.
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Auf dem Weg zum Herrenhaus

Das Herrenhaus

  Schwierigkeit:

Habt ihr in den Rückspiegel 
geschaut? Die Nummer ist 
gespiegelt, es ist also keine 08, 
sondern eine 80. 
Der Geist versucht zum ersten 
Mal, mit euch zu kommunizieren. 
Nehmt Karte .

  Ihr seid im Wagen des Hauptkommissars auf dem Weg 
zum Herrenhaus. Lest die Dokumente, die euch der Graf 
zugeschickt hat ( ). Habt ihr den Blitz auf Karte   
gesehen, der wie eine 4 aussieht? Und den auf Karte , 
der wie eine 3 aussieht? Nehmt Karte .

  Die Haushälterin ( ) 
begrüßt euch und führt euch 
durch das Herrenhaus. Nutzt 
den Grundriss ( ), um die 
Räume korrekt auszulegen:

  Mithilfe von Maschine  könnt ihr 
euch Karte  ansehen. Wenn es blitzt, 
erscheint dort eine 10 auf dem Tor. 
Nehmt Karte .

 - Der Salon ( ) ist ganz unten (wie im Grundriss zu sehen).

 - Der einzige Raum, der rechts direkt mit dem Salon 
verbunden ist, ist das Herren zimmer ( ). 

 - Das Schwimmbecken ( ) befindet sich im Zentrum des 
Herrenhauses, wo auch der Hauptkommissar ( ) auf 
euch wartet.

 - Die Küche ( ) liegt auf der zum Salon gegenüber-
liegenden Seite des Schwimmbeckens, also ganz oben.

 - Die Schlafkammer ( ) ist nicht direkt mit der Küche 
verbunden, sie muss also einer der Räume sein, die mit 
dem Salon verbunden sind. Da das Herrenzimmer rechts 
ist, muss die Schlafkammer links sein 

 - Um zum Badezimmer ( ), zu gelangen, muss man 
das Glashaus und dann die Küche durchqueren. Da das 
Badezimmer nicht neben der Schlafkammer ist, muss es 
oben rechts sein.

 - Der letzte fehlende Raum ist das Glashaus ( ), das oben 
links sein muss.



Als ihr auf dem Anwesen ankommt, 
begrüßt euch die Haushälterin 
und führt euch in den Salon. 
„Willkommen im Herren-
haus. Bitte folgen Sie mir, 
ich zeige Ihnen alles.“

DER SALON 43

Während der Fahrt studiert ihr die Dokumente, die der 
Graf euch geschickt hat: einen Brief an seinen Neffen, den 
Familien stammbaum und den Grundriss des Herrenhauses.  

Der Umschlag weist Feuchtigkeitsspuren auf.

 
15. April 

Auf Ihre Bitte haben wir unser Archiv gründlich 

untersucht. Leider müssen wir Ihnen mitteilen,  

dass wir nur wenige Informationen zu dem Schatz 

gefunden haben, den Ihre Familie geerbt hat.

Wir fanden lediglich heraus, dass Ihre Vorfahren 

wertvolle Schmuckstücke besaßen, die Ihrem  

Groß vater während des Baus des Herrenhauses 

vermacht wurden. Um was für Schmuckstücke es 

sich genau handelte, konnten wir bedauerlicher

weise nicht feststellen.

SALON

Als ihr auf dem Anwesen ankommt, 
begrüßt euch die Haushälterin 
und führt euch in den Salon. 
„Willkommen im Herren-
haus. Bitte folgen Sie mir, 
ich zeige Ihnen alles.“

DER SALON 43

„Guten Abend, meine lieben Freunde. Ich habe Sie 
kontaktieren lassen. Ich hoffe, dass Sie einen Weg 
finden, den GeistGeist  meines Neffen zu besänftigen.“

DAS HERRENZIMMER

DAS GLASHAUS

Vor dem Löwenbrunnen steht der 
Gärtner und murmelt vor sich hin: 
„Spiritisten?! Pah!“ Dann geht er, mit 

seinem Schlüssel bund klimpernd, davon. 

DIE SCHLAFKAMMER

Die Magd erzählt euch Folgendes:  
„Der Neffe des Grafen kam oft in diese 

Kammer. Sie war damals sein Kinderzimmer.“

DAS BADEZIMMER

„Ich bin der Barbier des Grafen und komme immer 
dann hierher, wenn er meiner Dienste bedarf.“

DIE KÜCHE

Der emsige Koch scheint 
zu beschäftigt zu sein,  
um mit euch zu reden.

DAS SCHWIMM
BECKEN
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  Ihr seid im Wagen des Hauptkommissars auf dem Weg 
zum Herrenhaus. Lest die Dokumente, die euch der Graf 
zugeschickt hat ( ). Habt ihr den Blitz auf Karte   
gesehen, der wie eine 4 aussieht? Und den auf Karte , 
der wie eine 3 aussieht? Nehmt Karte .

 - Der Salon ( ) ist ganz unten (wie im Grundriss zu sehen).

 - Der einzige Raum, der rechts direkt mit dem Salon 
verbunden ist, ist das Herren zimmer ( ). 

 - Das Schwimmbecken ( ) befindet sich im Zentrum des 
Herrenhauses, wo auch der Hauptkommissar ( ) auf 
euch wartet.

 - Die Küche ( ) liegt auf der zum Salon gegenüber-
liegenden Seite des Schwimmbeckens, also ganz oben.

 - Die Schlafkammer ( ) ist nicht direkt mit der Küche 
verbunden, sie muss also einer der Räume sein, die mit 
dem Salon verbunden sind. Da das Herrenzimmer rechts 
ist, muss die Schlafkammer links sein 

 - Um zum Badezimmer ( ), zu gelangen, muss man 
das Glashaus und dann die Küche durchqueren. Da das 
Badezimmer nicht neben der Schlafkammer ist, muss es 
oben rechts sein.

 - Der letzte fehlende Raum ist das Glashaus ( ), das oben 
links sein muss.



Legt diese Karte sofort zurück 
in den Stapel, falls ihr den 
Plan des Herrenhauses noch 
nicht zusammengesetzt habt!

Während die Haushälterin euch herum-
führt, hört ihr plötzlich lauten Krach aus 
der Schlaf kammer. Als ihr dort ankommt, 
scheinen sich manche Gegen stände wie 

von selbst bewegt zu haben.
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Als ihr auf dem Anwesen ankommt, 
begrüßt euch die Haushälterin 
und führt euch in den Salon. 
„Willkommen im Herren-
haus. Bitte folgen Sie mir, 
ich zeige Ihnen alles.“

DER SALON 43

Der GeistGeist taucht vor euren Augen auf.  
Er scheint endlich bereit zu sein, euch zu 
folgen und mit euch zu kommunizieren. 

9

Mitten im Salon steht ein großer Ouija-Tisch. 
Damit könnte man bestens mit der anderen 

Seite kommunizieren. Vorausgesetzt, ihr 
könnt den GeistGeist  hierher locken …

M
itten im

 Salon steht ein großer O
uija-Tisch. 
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LEWISLEWIS

9
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  Ihr sucht nach dem Geist. 
Wenn ihr euch die ausgelegten 
Karte zusammen anschaut, 
könnt ihr eine grünliche Präsenz 
erkennen, die über alle Karten 
hinweg eine 0 bildet. 
Nehmt Karte .

  Der Geist zeigt auf die Buchstaben E, I, L, S und W, 
ihr kennt aber die richtige Reihenfolge nicht. Doch er 
buchstabiert seinen Namen. Der einzige passende Name 
auf Karte  ist LEWIS. Führt in der 
App den Zeiger auf dem Ouija-Brett 
(Maschine ) nacheinander über die 
Buchstaben L-E-W-I-S und ihr empfangt 
eure erste Vision zum ORT: Karte .

  Der Geist taucht vor euren Augen auf. Führt ihn zum 
Ouija-Brett im Salon, um mit ihm zu kommunizieren:  

 +  = . 

Die ersten Visionen: Der ORT
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Ein altes Xylofon.

DAS GLASHAUS

Vor dem Löwenbrunnen steht der 
Gärtner und murmelt vor sich hin: 
„Spiritisten?! Pah!“ Dann geht er, mit 

seinem Schlüssel bund klimpernd, davon. 

DAS GLASHAUS

Vor dem Löwenbrunnen steht der 
Gärtner und murmelt vor sich hin: 
„Spiritisten?! Pah!“ Dann geht er, mit 

seinem Schlüssel bund klimpernd, davon. 

PLÖTZLICH EMPFANGT IHR EINE VISION!

Während der Ermittlungen im Herrenhaus 
kommuniziert der GeistGeist des Opfers mittels 

VISION-Karten mit euch. Um das Mysterium 
zu lösen, müsst ihr diese Visionen verstehen. 

Findet den GeistGeist  so schnell ihr könnt.

V I S I O N

DIE SCHLAFKAMMER

Die Magd erzählt euch Folgendes:  
„Der Neffe des Grafen kam oft in diese 

Kammer. Sie war damals sein Kinderzimmer.“

„Guten Abend, meine lieben Freunde. Ich habe Sie 
kontaktieren lassen. Ich hoffe, dass Sie einen Weg 
finden, den GeistGeist  meines Neffen zu besänftigen.“

DAS HERRENZIMMER

DIE SCHLAFKAMMER

Die Magd erzählt euch Folgendes:  
„Der Neffe des Grafen kam oft in diese 

Kammer. Sie war damals sein Kinderzimmer.“

PLÖTZLICH EMPFANGT IHR EINE VISION!

Während der Ermittlungen im Herrenhaus 
kommuniziert der GeistGeist des Opfers mittels 

VISION-Karten mit euch. Um das Mysterium 
zu lösen, müsst ihr diese Visionen verstehen. 

Findet den GeistGeist  so schnell ihr könnt.

V I S I O N

DIE SCHLAFKAMMER

Die Magd erzählt euch Folgendes:  
„Der Neffe des Grafen kam oft in diese 

Kammer. Sie war damals sein Kinderzimmer.“

„Guten Abend, meine lieben Freunde. Ich habe Sie 
kontaktieren lassen. Ich hoffe, dass Sie einen Weg 
finden, den GeistGeist  meines Neffen zu besänftigen.“

DAS HERRENZIMMER
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V I S I O N

Or

V I S I O N

t

DAS BADEZIMMER

„Ich bin der Barbier des Grafen und komme immer 
dann hierher, wenn er meiner Dienste bedarf.“

WASSER/WASSER/
BLAUBLAU

SEIFENBLASEN/SEIFENBLASEN/
LILALILA BADEZIMMERBADEZIMMER

Da das Wasser aus der Lunge des 
Opfers nicht aus dem Schwimm-
becken stammt, können wir fol-
gern, dass die Leiche aus dem 
Badezimmer bewegt wurde, wo 
das Opfer wirklich ertrunken 
ist. Es handelt sich also um 
einen Mordfall. Niemand hat das 
Anwesen nach der Tat betreten 
oder verlassen, die Verdächtigen 
beschränken sich also auf die 
im Herrenhaus Anwesenden.
Ich muss unauffällig vorgehen, 
um herauszufinden, wie das Opfer 
ertränkt wurde. Hätte sich Lewis 
gewehrt, hätte gewiss jemand 
Spuren eines Kampfes entdeckt. 
Ich muss also die Objekte aus-
findig machen, mit denen das 
Opfer ruhiggestellt worden sein 
könnte. Ich habe bereits einige  
im Herrenhaus entdeckt:

Welche Waffe wurde verwendet?

POLIZEIBERICHT

32 48

Der Hauptkommissar gibt euch 
eine unverständliche Nachricht, 
die rückwärts geschrieben ist.

Lorundit asimi, quo offic temqui dolorest 

voloribus et eicillabo. Ut volori ipic te imin 

repudam alique laut rectiunt.

Ovidelitas am ad et late doluptas repudae pra-

tur re maximus is et fuga. Is as apel magnist 

ommoloreraNihit mil moluptis eaquo conse 

modi dolor sumquaectur, officiis et, aut et de-

bitae eos untur? Quis eatin ratem. Ut quae et 

ea explis nosseque volorporro beat adi cusipitae 

conse doluptum que magnisciet
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  Der Geist scheint überall im Herrenhaus seltsame Hin-
weise hinterlassen zu haben. Legt die Murmeln ( ) für 
den Moment beiseite. Ihr habt bestimmt schon bemerkt, 
dass auf allen Autos Zahlen stehen. Außerdem haben die 
Autos die gleichen Farben wie die Klangstäbe des Xylo-
fons ( ), das wiederum selbst die Form eines Autos hat:

  Auto 1 im Glashaus ( ) ist grün. 
Auto 2 in der Vision aus dem Rückspiegel ( 8080 ) ist gelb. 
Auto 3 auf dem Poster in der Schlafkammer ( ) ist grün. 
Auto 4 auf dem Boden der Schlafkammer ( ) ist orange. 
Auto 5 im Regal im Herrenzimmer ( ) ist pink. 
Spielt in der App die Noten in dieser Reihenfolge auf dem 
Xylo fon (Maschine ): Grün, Gelb, Grün, Orange und Pink. 
Dadurch zieht ihr erneut die Aufmerksamkeit des Geistes auf 
euch und ihr empfangt die zweite Vision zum ORT: Karte .

  Ihr habt nun beide Visionen zum ORT empfangen. Sprecht mit 
dem Hauptkommissar ( ), um ihm eine Antwort zu geben. 
Wählt das BADEZIMMER. Daraufhin erhaltet ihr von ihm einen 
Polizeibericht ( ) und eine unverständliche Nachricht ( ).

  Der Geist taucht vor euren Augen auf. Führt ihn zum 
Ouija-Brett im Salon, um mit ihm zu kommunizieren:  

 +  = . 



DAS BADEZIMMER

„Ich bin der Barbier des Grafen und komme immer 
dann hierher, wenn er meiner Dienste bedarf.“

Der Hauptkommissar gibt euch 
eine unverständliche Nachricht, 
die rückwärts geschrieben ist.

Lorundit asimi, quo offic temqui dolorest 

voloribus et eicillabo. Ut volori ipic te imin 

repudam alique laut rectiunt.

Ovidelitas am ad et late doluptas repudae pra-

tur re maximus is et fuga. Is as apel magnist 

ommoloreraNihit mil moluptis eaquo conse 

modi dolor sumquaectur, officiis et, aut et de-

bitae eos untur? Quis eatin ratem. Ut quae et 

ea explis nosseque volorporro beat adi cusipitae 

conse doluptum que magnisciet

Als ihr die Nachricht durch  
den Spiegel lest, fällt euch eine 

Stelle besonders ins Auge.

Drei ihrer Art 
befinden sich im 
Herrenhaus.

Klein: Reihenfolge
Groß: Wert

37

DAS BADEZIMMER

„Ich bin der Barbier des Grafen und komme immer 
dann hierher, wenn er meiner Dienste bedarf.“

Ein Tresor.

DIE KÜCHE

Der emsige Koch scheint 
zu beschäftigt zu sein,  
um mit euch zu reden.

DIE SCHLAFKAMMER

Die Magd erzählt euch Folgendes:  
„Der Neffe des Grafen kam oft in diese 

Kammer. Sie war damals sein Kinderzimmer.“

„Guten Abend, meine lieben Freunde. Ich habe Sie 
kontaktieren lassen. Ich hoffe, dass Sie einen Weg 
finden, den GeistGeist  meines Neffen zu besänftigen.“

DAS HERRENZIMMER

DIE SCHLAFKAMMER

Die Magd erzählt euch Folgendes:  
„Der Neffe des Grafen kam oft in diese 

Kammer. Sie war damals sein Kinderzimmer.“

DIE KÜCHE

Der emsige Koch scheint 
zu beschäftigt zu sein,  
um mit euch zu reden.

„Guten Abend, meine lieben Freunde. Ich habe Sie 
kontaktieren lassen. Ich hoffe, dass Sie einen Weg 
finden, den GeistGeist  meines Neffen zu besänftigen.“

DAS HERRENZIMMER

421421

44
22 11

Im Tresor findet ihr allerlei  
seltsame Objekte von Lewis.

6 97

8

Die nächsten Visionen: Die WAFFE

  Da die Nachricht spiegelverkehrt geschrieben ist, könntet ihr 
sie in einem Spiegel besser lesen. Praktischerweise gibt es 
einen im Badezimmer:  +  = . Nehmt Karte .

  „Drei ihrer Art befinden sich im Herrenhaus.“ Vielleicht 
sind euch ja schon die drei Uhren im Herrenhaus auf-
gefallen, die alle eine andere Uhrzeit zeigen. Die Zeiger 
geben euch wichtige Informationen zur Kombination des 
Tresors ( ): Die großen Zeiger sagen euch, aus welchen 
Werten die Kombination besteht und die kleinen Zeiger 
geben euch die Reihenfolge für die Kombination an. 

-  Die Uhr in der Küche ( ) bestimmt den ersten Wert (der kleine 
Zeiger zeigt auf die 1). Ihr großer Zeiger zeigt auf die 4.

-  Die Uhr in der Schlafkammer ( ) bestimmt den zweiten Wert 
(der kleine Zeiger zeigt auf die 2). Ihr großer Zeiger zeigt auf die 2.

-  Die Uhr im Herrenzimmer ( ) bestimmt den dritten Wert (der 

kleine Zeiger zeigt auf die 3). Ihr großer Zeiger zeigt auf die 1. 

Die Tresorkombination ist also 421. Nehmt Karte .

   Als ihr die Medaille (+3) wieder an ihren eigentlichen 
Platz im Herrenzimmer hängt, taucht der Geist auf:  

 + 3  = . Nehmt Karte .

  Lest die Informationen in Maschine  möglichst 
genau. Einer von euch kann euch helfen, die Karten-
nummer der nächsten Vision herauszufinden. Er kann 
eure Fragen nur mit „Ja“ oder „Nein“ beantworten. Die 
gesuchte Karte ist Karte . Ihr seid auf Karte 23 und 
steht also wortwörtlich kurz vor der nächsten Vision.

  Der Gärtner im Glashaus ist gleichzeitig der Schlüssel hüter 
des Herrenhauses und kann euch bestimmt sagen, was der 
Schlüssel öffnet:  +  = . Nehmt Karte .

  Im Schuppen angekommen findet ihr den dritten Teil der 
OBJEKTE ( ). Legt die Karte zwischen die Karten  
und . Wenn ihr das Pendel ( ) über diese 3 Karten 
haltet, schwingt es aus und bildet die Zahlen 4 und 7. 
Nehmt Karte .



„Guten Abend, meine lieben Freunde. Ich habe Sie 
kontaktieren lassen. Ich hoffe, dass Sie einen Weg 
finden, den GeistGeist  meines Neffen zu besänftigen.“

DAS HERRENZIMMER

„Guten Abend, meine lieben Freunde. Ich habe Sie 
kontaktieren lassen. Ich hoffe, dass Sie einen Weg 
finden, den GeistGeist  meines Neffen zu besänftigen.“

DAS HERRENZIMMER

Im Tresor findet ihr allerlei  
seltsame Objekte von Lewis.

6 97

Nachdem ihr die Medaillensammlung 
vervollständigt habt, taucht Lewis’ GeistGeist 

plötzlich wieder auf und versucht, 
Besitz von euch zu ergreifen. Ihr steht 

so kurzso kurz vor der nächsten Vision!

V I S I O N 23

Wa

Im Tresor findet ihr allerlei  
seltsame Objekte von Lewis.

6 97

+3+3

JE KTE
Ein spiritistisches Pendel. 

Damit könnt ihr das esoterische 
Potenzial von OBJEKTEN ermitteln.

DAS GLASHAUS

Vor dem Löwenbrunnen steht der 
Gärtner und murmelt vor sich hin: 
„Spiritisten?! Pah!“ Dann geht er, mit 

seinem Schlüssel bund klimpernd, davon. 

Ein Schlüssel. Wer weiß, was er öffnet?

„Pah! Ich dacht, den 
hätt ich für immer 
verloren!“, murmelt 
der Gärtner, als er 
den Schlüssel sieht. 
„Der öffnet den 
alten Schuppen.“ 
Nachdem er euch zum 
Schuppen geführt und dessen 
Tür geöffnet hat, zieht er vor 
sich hin grummelnd davon.

16

V I S I O N 53 B
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44 77

DAS GLASHAUS

Vor dem Löwenbrunnen steht der 
Gärtner und murmelt vor sich hin: 
„Spiritisten?! Pah!“ Dann geht er, mit 

seinem Schlüssel bund klimpernd, davon. 

9

  Da die Nachricht spiegelverkehrt geschrieben ist, könntet ihr 
sie in einem Spiegel besser lesen. Praktischerweise gibt es 
einen im Badezimmer:  +  = . Nehmt Karte .

  „Drei ihrer Art befinden sich im Herrenhaus.“ Vielleicht 
sind euch ja schon die drei Uhren im Herrenhaus auf-
gefallen, die alle eine andere Uhrzeit zeigen. Die Zeiger 
geben euch wichtige Informationen zur Kombination des 
Tresors ( ): Die großen Zeiger sagen euch, aus welchen 
Werten die Kombination besteht und die kleinen Zeiger 
geben euch die Reihenfolge für die Kombination an. 

-  Die Uhr in der Küche ( ) bestimmt den ersten Wert (der kleine 
Zeiger zeigt auf die 1). Ihr großer Zeiger zeigt auf die 4.

-  Die Uhr in der Schlafkammer ( ) bestimmt den zweiten Wert 
(der kleine Zeiger zeigt auf die 2). Ihr großer Zeiger zeigt auf die 2.

-  Die Uhr im Herrenzimmer ( ) bestimmt den dritten Wert (der 

kleine Zeiger zeigt auf die 3). Ihr großer Zeiger zeigt auf die 1. 

Die Tresorkombination ist also 421. Nehmt Karte .

   Als ihr die Medaille (+3) wieder an ihren eigentlichen 
Platz im Herrenzimmer hängt, taucht der Geist auf:  

 + 3  = . Nehmt Karte .

  Lest die Informationen in Maschine  möglichst 
genau. Einer von euch kann euch helfen, die Karten-
nummer der nächsten Vision herauszufinden. Er kann 
eure Fragen nur mit „Ja“ oder „Nein“ beantworten. Die 
gesuchte Karte ist Karte . Ihr seid auf Karte 23 und 
steht also wortwörtlich kurz vor der nächsten Vision.

  Der Gärtner im Glashaus ist gleichzeitig der Schlüssel hüter 
des Herrenhauses und kann euch bestimmt sagen, was der 
Schlüssel öffnet:  +  = . Nehmt Karte .

  Im Schuppen angekommen findet ihr den dritten Teil der 
OBJEKTE ( ). Legt die Karte zwischen die Karten  
und . Wenn ihr das Pendel ( ) über diese 3 Karten 
haltet, schwingt es aus und bildet die Zahlen 4 und 7. 
Nehmt Karte .



V I S I O N 53 B

J N

ffe

V I S I O N 23

Wa

JE

BLUMEN/BLUMEN/
PFLANZENPFLANZEN

SCHWARZ/SCHWARZ/
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Ich bin mir sicher, dass das 
Opfer stark betäubt war, als 
es ertränkt wurde. Dies muss 
geschehen sein, bevor es in 
das Schwimmbecken geworfen 
wurde, um es wie einen Unfall 
aussehen zu lassen.

Was geht nur in diesem 
Herrenhaus vor? Wer wollte 
ihn so dringend tot sehen? 

Wer hat ihn ermordet?

POLIZEIBERICHT
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V I S I O N

Der GeistGeist hat in der Küche den Inhalt 
einer Schublade auf dem Boden ausgekippt.

te
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Ein eingestaubter Rennfahrerhelm. Ein eingestaubter Rennfahrerhelm.

11 77

15. Mai
Endlich habe ich einen Weg gefunden, wie 
man die Bodenplatte öffnen kann! Er war 
in einem Buch namens „Elementarmagie“ 
geschildert, das ich im alten Schuppen 
entdeckt habe.
Der Hebel ist hinter meinen Lieblings
büchern im Regal versteckt …

Ich habe 
das Buch!

Triff m
ich heute Abend 

vor de
m Bücherre

gal.

10

  Ihr habt nun beide Visionen zur WAFFE empfangen. 
Sprecht mit dem Hauptkommissar ( ) und wählt 
das Schlafmittel. Der Hauptkommissar gibt euch den 
nächsten Teil seines Polizeiberichts. Nehmt Karte .

Die letzten Visionen: Der TÄTER

  Kurz darauf hört ihr ohrenbetäubenden Lärm 
aus der Küche. Nehmt Karte .

  Der Geist hat euch eine verborgene Botschaft 
in der Küche hinterlassen: Das verstreute 
Besteck auf dem Boden ( ) bildet eine 44. 
Nehmt Karte .

   Im Schuppen habt ihr einen eingestaubten Rennfahrer-
helm ( ) gefunden. Wenn ihr in der App die Gläser 
sauber wischt, empfangt ihr eine weitere Vision vom 
Geist. Nehmt Karte . 



Als ihr auf dem Anwesen ankommt, 
begrüßt euch die Haushälterin 
und führt euch in den Salon. 
„Willkommen im Herren-
haus. Bitte folgen Sie mir, 
ich zeige Ihnen alles.“

DER SALON 43
15. Mai
Endlich habe ich einen Weg gefunden, wie 
man die Bodenplatte öffnen kann! Er war 
in einem Buch namens „Elementarmagie“ 
geschildert, das ich im alten Schuppen 
entdeckt habe.
Der Hebel ist hinter meinen Lieblings
büchern im Regal versteckt …

Ich habe 
das Buch!

Triff m
ich heute Abend 

vor de
m Bücherre

gal.
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Welche sind wohl Lewis’ Lieblingsbücher?

Hinter den Büchern findet ihr einen 
versteckten Hebel. Als ihr ihn betätigt, 
wird irgendwo im Herrenhaus etwas 

ausgelöst. Aber wo genau?

52

FÜNFZEHNFÜNFZEHN

15. Mai
Endlich habe ich einen Weg gefunden, wie 
man die Bodenplatte öffnen kann! Er war 
in einem Buch namens „Elementarmagie“ 
geschildert, das ich im alten Schuppen 
entdeckt habe.
Der Hebel ist hinter meinen Lieblings
büchern im Regal versteckt …

Ich habe 
das Buch!

Triff m
ich heute Abend 

vor de
m Bücherre

gal.
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Welche sind wohl Lewis’ Lieblingsbücher?15. Mai
Endlich habe ich einen Weg gefunden, wie 
man die Bodenplatte öffnen kann! Er war 
in einem Buch namens „Elementarmagie“ 
geschildert, das ich im alten Schuppen 
entdeckt habe.
Der Hebel ist hinter meinen Lieblings
büchern im Regal versteckt …

Ich habe 
das Buch!

Triff m
ich heute Abend 

vor de
m Bücherre

gal.
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DAS GLASHAUS

Vor dem Löwenbrunnen steht der 
Gärtner und murmelt vor sich hin: 
„Spiritisten?! Pah!“ Dann geht er, mit 

seinem Schlüssel bund klimpernd, davon. 

Hinter den Büchern findet ihr einen 
versteckten Hebel. Als ihr ihn betätigt, 
wird irgendwo im Herrenhaus etwas 

ausgelöst. Aber wo genau?

52

Der Löwenbrunnen ist zur Seite geglitten und 
hat eine verschlossene Bodenplatte offenbart.

15
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Vor dem Löwenbrunnen steht der 
Gärtner und murmelt vor sich hin: 
„Spiritisten?! Pah!“ Dann geht er, mit 

seinem Schlüssel bund klimpernd, davon. 
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  Ihr habt nun beide Visionen zur WAFFE empfangen. 
Sprecht mit dem Hauptkommissar ( ) und wählt 
das Schlafmittel. Der Hauptkommissar gibt euch den 
nächsten Teil seines Polizeiberichts. Nehmt Karte .

  Auf der herausgerissenen Tagebuchseite werden Bücher 
erwähnt. Lewis’ Lieblingsbücher stehen im Regal. Ihr 
begebt euch mit der Seite sofort in den Salon:  

 +  = . Nehmt Karte .

  Lewis hat Folgendes geschrieben: „Der Hebel ist hinter 
meinen Lieblingsbüchern im Regal versteckt“. Aus eurer 
bisherigen Ermittlung könnt ihr folgern, dass Autos sein 
Lieblingshobby sind. Nehmt immer den ersten Buch-
staben der Bücher über Autos: 
Fantastische Automobile und wo sie zu finden sind; Über die 
Entstehung der Wagen; Nachts unter der Autobrücke; Fahren-
heit 250 – Woran Sie gutes Motoröl erkennen; Zweitausend 
Meilen über die Straße; Ene, mene, Piste – Wie Sie Ihr Kind zum 
Autonarren erziehen; Homo Raser; Nur über meine Weiche – 
Familie Baker gegen die Automobilindustrie. Dadurch erhaltet 
ihr das Wort FÜNFZEHN. Nehmt Karte .

  Der Knauf des Hebels, der hinter den Büchern versteckt 
war, hat die Form eines Löwenkopfes. Es ist also zu ver-
muten, dass er etwas mit dem Löwenbrunnen im Glashaus 
zu tun hat:  +  = . Nehmt Karte .



DIE KÜCHE

Der emsige Koch scheint 
zu beschäftigt zu sein,  
um mit euch zu reden.

Ein stumpfes Messer. 
Der Koch wetzt das Messer für euch und 

reinigt es sogar. Es sieht wieder aus wie neu.

21

Die Bodenplatte schwenkt beiseite und  
öffnet einen Weg in eine alte Gruft.  
In der Mitte steht eine durch ein Seil  

fest zugeknotete Truhe auf einem Podest. 

O U

4513 22

Der Koch wetzt das Messer für euch und 
reinigt es sogar. Es sieht wieder aus wie neu.

21

In der Truhe findet ihr einen unfassbar 
wertvollen Schatz: ein Fabergé-Ei!  
Als ihr es berührt, empfangt 
ihr eine Vision. 

7 61

12

  Der Löwenbrunnen hat sich zur Seite bewegt und 
eine steinerne Bodenplatte mit Elementarsymbolen 
( ) offenbart. Das Buch „Elementarmagie“ wurde zwar 
gestohlen (vgl. Karte ), aber der Geist hilft euch durch 
die Murmeln . Die Symbole müssen so angeordnet 
werden, wie die Murmeln es vorgeben. Nehmt Karte .

Der GeistGeist  hat ein paar Murmeln  
in die Mitte der Kammer rollen lassen.

Die Bodenplatte schwenkt beiseite und  
öffnet einen Weg in eine alte Gruft.  
In der Mitte steht eine durch ein Seil  

fest zugeknotete Truhe auf einem Podest. 

O U

4513 22

  Um das stumpfe Messer verwenden zu können, müsst ihr 
es zuerst wetzen. Geht zum Koch, der euch dabei hilft: 

 +  = . Nehmt Karte .

  Nutzt das gewetzte Messer, um das Seil, mit dem die 
Truhe zugeknotet ist, zu zertrennen:  +  = . 
Nehmt Karte .

  Ihr habt nun alle drei Visionen zum TÄTER empfangen. 
Sprecht mit dem Hauptkommissar ( ). Durch die Tage-
buchseite ( ) habt ihr vielleicht schon herausgefunden, 
dass es zwei Täter gibt. (Jemand, der nicht Lewis war, 
hat eine rote Notiz an eine weitere Person geschrieben.) 
Mithilfe der Visionen könnt ihr sie identifizieren: die 
Haushälterin (braune Augen, Ring, rote Schrift) und der 
Koch (blaue Augen, Essen, Tagebuchseite aus der Küchen-
schublade). Wählt beide Täter und bestätigt eure Eingabe.  
Nehmt Karte .
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Als ihr auf dem Anwesen ankommt, 
begrüßt euch die Haushälterin 
und führt euch in den Salon. 
„Willkommen im Herren-
haus. Bitte folgen Sie mir, 
ich zeige Ihnen alles.“

DER SALON 43
Durch das Geständnis der Haus-
hälterin konnten wir den Tat-
hergang rekon struieren. Zuerst 
entdeckte Lewis die Geheim-
kammer. Die Haushälterin, die ihn 
ausspionierte, sah hierin ihre 
Chance, endlich reich zu werden.

Mit der Hilfe des Kochs betäubte 
sie Lewis und ertränkte ihn dann, 
um es wie einen Unfall aussehen 
zu lassen. Sie hatte genug Zeit, 
um Lewis’ Tresor zu öffnen und 
dann mithilfe des gestohlenen 
Buches „Elementarmagie“ den Weg 
in die Geheimkammer zu finden. 

Wir fanden in Lewis’ Tagebuch 
eine in roter Tinte geschriebene 
Notiz an den Koch. Er sollte sich 
mit ihr an jenem Abend treffen. 
Die Notiz hat sie schlussendlich 
verraten.

POLIZEIBERICHT

Als ihr auf dem Anwesen ankommt, 
begrüßt euch die Haushälterin 
und führt euch in den Salon. 
„Willkommen im Herren-
haus. Bitte folgen Sie mir, 
ich zeige Ihnen alles.“
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DIE KÜCHE

Der emsige Koch scheint 
zu beschäftigt zu sein,  
um mit euch zu reden.
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Der emsige Koch scheint 
zu beschäftigt zu sein,  
um mit euch zu reden.
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  Nutzt das gewetzte Messer, um das Seil, mit dem die 
Truhe zugeknotet ist, zu zertrennen:  +  = . 
Nehmt Karte .

  Ihr habt einen wertvollen Schatz gefunden: ein Fabergé-
Ei! Als ihr es berührt, empfangt ihr eine dritte Vision. 
Nehmt Karte .

  Ihr habt nun alle drei Visionen zum TÄTER empfangen. 
Sprecht mit dem Hauptkommissar ( ). Durch die Tage-
buchseite ( ) habt ihr vielleicht schon herausgefunden, 
dass es zwei Täter gibt. (Jemand, der nicht Lewis war, 
hat eine rote Notiz an eine weitere Person geschrieben.) 
Mithilfe der Visionen könnt ihr sie identifizieren: die 
Haushälterin (braune Augen, Ring, rote Schrift) und der 
Koch (blaue Augen, Essen, Tagebuchseite aus der Küchen-
schublade). Wählt beide Täter und bestätigt eure Eingabe.  
Nehmt Karte .
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Dank eurer ungeheuren 
Talente als Spiritisten und eurer 
genialen Auffassungsgabe beim 
Interpretieren der Visionen aus 
dem Jenseits konntet ihr dem 

Hauptkommissar helfen, die Täter 
festzunehmen. Lewis’ Geist kann 

nun in Frieden ruhen.

GUT GEMACHT!
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LEST DIESES HEFT ERST, WENN 
IHR IM ABENTEUER FESTSTECKT 
UND EUCH DIE HINWEISE ODER 
LÖSUNGEN IN DER APP NICHT 
WEITERHELFEN ODER WENN 

IHR DAS ABENTEUER BEREITS 
ABGESCHLOSSEN HABT.

WICHTIG: NUR LESEN, WENN IHR 
NICHT WEITERKOMMT.


