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 �Während ihr wandert, kommt eine Erinnerung an euren Großvater hoch ( D ). Er hat euch stets geraten, Gletscherspalten zu 
überspringen ( 2 ). Ihr springt also über die Gletscherspalte, indem ihr 2 zu der Kartennummer eurer aktuellen Position addiert: 

2  + 2 = 4

Nehmt Karte 4 . Ich bin schon ganz 
müde vom Warten, 

du Tomate! Möchtest du 
etwas Wasser, Opa?

Heiliger Bimbam, was ein 
Aufstieg! Komm du erstmal in mein 

Alter … Aber auch bei diesem herrlichen 
Wetter musst du es langsam angehen 

lassen und nach Gletscherspalten 
Ausschau halten, um sie zu 

überspringen.

Eins ist klar: In dir 
steckt das Blut eines 

Bergsteigers … das Erbe 
der Delaroche-Familie!

D

D

Der Weg wird immer steiler und endet 
vor einer Gletscherspalte. Plötzlich 

kommt eine Erinnerung hoch …

2

1 2

Endlich erreicht ihr die Statue des 
Wanderers. Ab hier müsst ihr euch euren 

Weg durch tiefen Schnee bahnen.
Ab jetzt ist der Rucksack-Knopf 

in der App verfügbar.

4

2

 �Ihr lasst den Wald hinter euch und erreicht die Statue des Wanderers. Auf dem Sockel der Statue findet ihr die versteckte Zahl 21.

Nehmt Karte 21 .
21

1 2

Endlich erreicht ihr die Statue des 
Wanderers. Ab hier müsst ihr euch euren 

Weg durch tiefen Schnee bahnen.
Ab jetzt ist der Rucksack-Knopf 

in der App verfügbar.

4

1 2

Endlich erreicht ihr die Statue des 
Wanderers. Ab hier müsst ihr euch euren 

Weg durch tiefen Schnee bahnen.
Ab jetzt ist der Rucksack-Knopf 

in der App verfügbar.

4

 �Ihr beginnt die Suche nach eurem Großvater ( 1 ) und geht „Schritt für Schritt“ voran. Addiert für den nächsten Schritt 1 zu der 
Kartennummer eurer aktuellen Position: 1  + 1 = 2

Nehmt Karte 2 .

D

Der Weg wird immer steiler und endet 
vor einer Gletscherspalte. Plötzlich 

kommt eine Erinnerung hoch …

2

Euer Großvater hat euch einst von 
der Route durch den schneebedeckten 

Wald erzählt. Schri�  für Schri� , 
Meter für Meter folgt ihr der sanften 

Steigung Richtung Gipfel. 

1

1

AM FUSS DES BERGES
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 �Um durch den tiefen Schnee zu kommen ( 4 ), braucht ihr Schneeschuhe. Drückt den Rucksack-Knopf in der App und wählt die 
Schneeschuhe ( +10  ): 4  + +10  = 14 

Nehmt Karte 14 .

Durch das dichte Schneetreiben lässt sich die unverkennbare 
Spitze von Berg Celestine schemenhaft erkennen.

Der Weg ist undeutlich. Wie könnt ihr den nächsten 
Teil eurer Route ausmachen?

141 2

Endlich erreicht ihr die Statue des 
Wanderers. Ab hier müsst ihr euch euren 

Weg durch tiefen Schnee bahnen.
Ab jetzt ist der Rucksack-Knopf 

in der App verfügbar.

4

 �Ihr habt Schwierigkeiten, den nächsten Teil eurer Route auszumachen. Öffnet euren Rucksack in der App und wählt das Fernglas.

Scannt Karte 14  mit eurem Gerät.

Nehmt Karte 15 .

1 2

Endlich erreicht ihr die Statue des 
Wanderers. Ab hier müsst ihr euch euren 

Weg durch tiefen Schnee bahnen.
Ab jetzt ist der Rucksack-Knopf 

in der App verfügbar.

4

1 2

Endlich erreicht ihr die Statue des 
Wanderers. Ab hier müsst ihr euch euren 

Weg durch tiefen Schnee bahnen.
Ab jetzt ist der Rucksack-Knopf 

in der App verfügbar.

4

Durch das dichte Schneetreiben lässt sich die unverkennbare 
Spitze von Berg Celestine schemenhaft erkennen.

Der Weg ist undeutlich. Wie könnt ihr den nächsten 
Teil eurer Route ausmachen?

14

Durch das dichte Schneetreiben lässt sich die unverkennbare 
Spitze von Berg Celestine schemenhaft erkennen.

Der Weg ist undeutlich. Wie könnt ihr den nächsten 
Teil eurer Route ausmachen?

14

 �Kurz darauf steht ihr erneut vor einer Gletscherspalte ( 15 ). Wieder befolgt ihr den Rat eures Großvaters ( D ) und springt über die 
Gletscherspalte, indem ihr 2 zu der Kartennummer eurer aktuellen Position addiert: 15  + 2 = 17

Nehmt Karte 1 .
Ich bin schon ganz 
müde vom Warten, 

du Tomate! Möchtest du 
etwas Wasser, Opa?

Heiliger Bimbam, was ein 
Aufstieg! Komm du erstmal in mein 

Alter … Aber auch bei diesem herrlichen 
Wetter musst du es langsam angehen 

lassen und nach Gletscherspalten 
Ausschau halten, um sie zu 

überspringen.

Eins ist klar: In dir 
steckt das Blut eines 

Bergsteigers … das Erbe 
der Delaroche-Familie!

D 1514

Ihr kommt am Schwarzfl uss an. 
Um zur nächsten Station zu gelangen, 

müsst ihr wohl oder übel die 
Eisfl äche überqueren.

1

Alice Delaroche, hier Bergrettung: 
Wir haben immer noch nichts von 
Ihrem Großvater gehört. Passen Sie 

auf sich auf! Ende.

15

2
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21
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45

Ihr habt schon viel über diese 
gewaltige Wand aus Eis gehört, aber 

ihr habt nie gedacht, dass ihr sie eines 
Tages selbst erklimmen müsst.
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45

Ihr habt schon viel über diese 
gewaltige Wand aus Eis gehört, aber 

ihr habt nie gedacht, dass ihr sie eines 
Tages selbst erklimmen müsst.
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Ihr habt schon viel über diese 
gewaltige Wand aus Eis gehört, aber 

ihr habt nie gedacht, dass ihr sie eines 
Tages selbst erklimmen müsst.
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Ihr habt schon viel über diese 
gewaltige Wand aus Eis gehört, aber 

ihr habt nie gedacht, dass ihr sie eines 
Tages selbst erklimmen müsst.
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Ihr habt schon viel über diese 
gewaltige Wand aus Eis gehört, aber 

ihr habt nie gedacht, dass ihr sie eines 
Tages selbst erklimmen müsst.
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Ihr habt schon viel über diese 
gewaltige Wand aus Eis gehört, aber 

ihr habt nie gedacht, dass ihr sie eines 
Tages selbst erklimmen müsst.

N
11�

4N 2148

Nachdem ihr Die Wand erklommen 
habt, strebt ihr auf den Wolfsfelsen zu. 

Dieser massive Fels versperrt euch 
teilweise die Sicht auf die nächste 
Station auf dem Weg zum Gipfel.

 �Ihr steht vor Der Wand ( N ). Euch fallen die  Vorsprünge auf, die genauso angeordnet sind wie die Gravur im Sockel der Statue 
des Wanderers ( 21 ). Öffnet euren Rucksack in der App und wählt den Eispickel ( +15  ). Wählt dann die Vorsprünge, die laut der  
Gravur auf der Route liegen: +10 , +5 , +7 , +7  + +4  = 48 .

Nehmt Karte 48 .

 �Nach dem Fluss müsst ihr nach Norden. Der Kompass in eurem Rucksack zeigt euch, dass der Buchstabe N für Norden steht.

Nehmt Karte N .
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45

Ihr habt schon viel über diese 
gewaltige Wand aus Eis gehört, aber 

ihr habt nie gedacht, dass ihr sie eines 
Tages selbst erklimmen müsst.

N
11�

17

Ihr habt den gefrorenen Fluss 
überquert. Die Wand, eure nächste 

Station, liegt im Norden.

45

17

Ihr habt den gefrorenen Fluss 
überquert. Die Wand, eure nächste 

Station, liegt im Norden.

45

 �Um den Schwarzfluss zu überqueren ( 1 ) müsst ihr über seine gefrorene Oberfläche laufen. Haltet euch dabei von den Rissen im Eis  
fern. Öffnet Maschine 1  und bewegt die Figur über das Eis zur Flagge. Bleibt immer mindestens 2 Felder von den Rissen entfernt. 
Der Weg über das Eis bildet die Zahl 45.

Nehmt Karte 45 .
1514

Ihr kommt am Schwarzfl uss an. 
Um zur nächsten Station zu gelangen, 

müsst ihr wohl oder übel die 
Eisfl äche überqueren.

1 17

Ihr habt den gefrorenen Fluss 
überquert. Die Wand, eure nächste 

Station, liegt im Norden.

45

EISIGE HÖHEN
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4N 2148

Nachdem ihr Die Wand erklommen 
habt, strebt ihr auf den Wolfsfelsen zu. 

Dieser massive Fels versperrt euch 
teilweise die Sicht auf die nächste 
Station auf dem Weg zum Gipfel.

 �Ihr erreicht den Wolfsfelsen ( 48 ) und haltet nach eurem nächsten Ziel Ausschau: Die Zwillingsspitzen. Öffnet euren Rucksack  
in der App und wählt das Fernglas.

Scannt Karte 48  mit eurem Gerät und eine Zahl erscheint. Der andere Gipfel der Zwillingsspitzen liegt hinter dem Wolfsfelsen 
verborgen, aber da Zwillinge gleich aussehen, zeigt die zweite Spitze die gleiche Zahl.

Nehmt Karte .

 �Auf dem Weg zu den Zwillingsspitzen lauern euch plötzlich drei hungrige Wölfe auf ( 9 ). Ihr versucht sie zu vertreiben. 

Öffnet euren Rucksack in der App und wählt die Leuchtfackel ( +22  ): 9  + +22  = 31 .

Nehmt Karte 31 .

Plötzlich seid ihr von drei knurrenden 
Wölfen umzingelt, die zähnefl etschend 

auf euch zukommen.

9

Mit eurer Leuchtfackel haltet ihr die Wölfe auf 
Abstand, aber ihr schlagt sie damit nicht in die Flucht. 

Ihr braucht eine Ablenkung!

31

 �Die Wölfe halten Abstand, aber ergreifen nicht die Flucht ( 31 ). Ihr müsst sie ablenken, um euch heimlich zurückzuziehen. 
Öffnet euren Rucksack in der App und wählt die Konservendose ( +29  ) : 31  + +29  = 60 .

Nehmt Karte 60 .

Mit eurer Leuchtfackel haltet ihr die Wölfe auf 
Abstand, aber ihr schlagt sie damit nicht in die Flucht. 

Ihr braucht eine Ablenkung!

31

Die hungrigen Tiere stürzen sich auf das Essen und verschlingen 
es mit solcher Gier, dass ihr euch unbemerkt zurückziehen könnt. 

Leider müsst ihr dabei vom geplanten Weg abweichen. 
Ihr folgt euren eigenen Spuren, um den Weg zurück zu fi nden.

60
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Der Steinwald: Die Station 
vor der letzten Etappe!

43

93

Alice, hier Alice, hier 
Theodore: Theodore: 

Ich stehe am Fuß Ich stehe am Fuß 
des Berges. Ich gebe des Berges. Ich gebe 

auf die auf die 
Gletscherspalten Gletscherspalten 

acht! Ende.acht! Ende.

 �Bevor ihr den Gipfel erklimmt, werft ihr einen Blick auf die Orientierungstafel ( 34 ) und die Gedenktafel mit den Namen derer, die bei 
der Besteigung des Gipfels verstorben sind ( 43 ). Ihr erinnert euch daran, dass euer Großvater über die gefährlichen Gletscherspalten 
von Berg Celestine gesprochen hat ( 93 ).

Öffnet Maschine 34  und zeichnet die Routen der vorherigen Besteigungen nach. Auf der Gedenktafel findet ihr für jede der 
Besteigungen den Startpunkt, die Anzahl der passierten Stationen (inkl. der Endstation) und den Namen der Endstation. Zeichnet 
diese Routen auf eurem Gerät nach, indem ihr jeweils den Startpunkt wählt und dann über entsprechend viele Stationen eine 
Verbindung zur Endstation zieht. Gletscherspalten solltet ihr dabei vermeiden.

Das sind die Routen:

• Westen – Drosselnadel – Damoklesplateau
• Süden – Vagabundenkuppe – Bernardspass
• Süden – Vagabundenkuppe – Gipfel der Gerechtigkeit – Klippe der Hoffnung
• Süden – Das Grab – Drosselnadel – Edelweißspitze

4 / 30

31

13 / 30 25 / 30

60

319 60

93

66

Bergrettung, hier Alice 
Delaroche: Ich bin gerade 

einem Wolfsrudel entkommen. 
Immer noch nichts von meinem 

Großvater? Ende.

Alice Delaroche, hier Bergrettung: 
Bestätigen. Kein Kontakt 

zu Ihrem Großvater. Wenn Sie 
unverletzt sind, gehen Sie zur 
Orientierungstafel. Von dort 
können Sie den Aufstieg auf 
den Gipfel beginnen. Ende.

56

 �Jetzt, wo die Wölfe abgelenkt sind, folgt ihr euren eigenen Spuren im Schnee zurück. Dafür dreht ihr die Karten 9 , 31  und 60

um und ordnet sie nebeneinander an. Die Spuren bilden die Zahl 56.

Nehmt Karte 56 .

DIE LETZTE ETAPPE
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 �Jetzt, wo ihr wisst, welche Routen in der Vergangenheit nicht erfolgreich waren, könnt ihr eine sichere Route ermitteln, eine Route, 
die niemand je zuvor entdeckt hat ( 40 ). Leider könnt ihr wegen des Schneesturms kaum noch etwas sehen ( 81 ), also müsst ihr 
euch auf eure Notizen ( 3 ) und euren Kompass verlassen.

Drückt den Rucksack-Knopf in eurer App und wählt den Kompass. Dann wählt ihr die Richtungen über die Stationen, die bisher 
niemand ausgetestet hat.

Ihr beginnt im Osten und schlagt dann folgende Richtungen ein: Westen, Norden, Westen, Südwesten und Südosten.

Mit eurer Gipfelfl agge könnt 
ihr die erfolgreiche Besteigung 

dieser schneereichen 
Expedition kennzeichnen.

T

8173

Ihr habt den Gipfel erreicht! Jetzt müsst 
ihr tun, was jeder Bergsteiger tun muss: 

Beweist, dass ihr den Gipfel erreicht habt!

92 927

In Gedanken bei eurem Großvater 
schmückt ihr die Gipfelfl agge mit seinen 
Farben – und zollt damit dem Menschen 

Tribut, der euch alles, was ihr über 
das Bergsteigen wisst, gelehrt hat.

99

 �Ihr durchquert den Schneesturm und erreicht den Gipfel von Berg Celestine ( 92 ). Drückt den Rucksack-Knopf in eurer App und  
wählt die Flagge ( ). Ihr steckt sie auf den Gipfel, um euren Erfolg zu kennzeichnen: 92  +  = 99  .

Nehmt Karte 99 .

Jetzt müsst ihr nur noch den Gipfel vom Osten aus 
erklimmen. Aber durch den dichten Schneesturm 

könnt ihr nicht allein auf Sicht navigieren. 

81

4334 66
81

Ihr verzeichnet die Routen der 
nicht erfolgreichen Besteigungen 

in eurem Notizbuch. Berg Celestine 
bleibt eine Herausforderung.

3

Wir sind Delaroches – 
wir kennen keine Angst! 

Ich werde eine sichere Route 
auf den Gipfel fi nden, eine, 

die niemand vor mir 
entdeckt hat! 

Aber das ist doch 
gefährlich!

Eines Tages werde 
ich Berg Celestine im 

Winter besteigen.

40



IHR HABT DEN GIPFEL VON BERG  
CELESTINE ERREICHT! EUER NAME, 

ALICE DELAROCHE, WIRD FÜR DIE ERSTE 
ERFOLGREICHE WINTERBESTEIGUNG IN  
DIE BÜCHER EINGEHEN. IHR benennt  
DIE ROUTE NACH EUREM GROSSVATER.  
SIE IST VON NUN AN BEKANNT ALS DER  

THEODORE-DELAROCHE-TRAIL.
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 �Die Bergrettung informiert euch, dass sie die Suche nach eurem Großvater eingestellt hat ( T ). Um euren Großvater zu ehren, 
schmückt ihr die Gipfelflagge mit Wimpeln in seiner Farbe. Öffnet Maschine 99  und schaut euch noch einmal die Erinnerungen 
an euren Großvater an ( D , 40  und 93 ), der euch alles, was ihr über das Bergesteigen wisst, gelehrt hat. Zu seinen Ehren wählt 
ihr die Farben seiner Kleider in den Erinnerungen: Rot, Gelb und Blau.

Wir sind Delaroches – 
wir kennen keine Angst! 

Ich werde eine sichere Route 
auf den Gipfel fi nden, eine, 

die niemand vor mir 
entdeckt hat! 

Aber das ist doch 
gefährlich!

Eines Tages werde 
ich Berg Celestine im 

Winter besteigen.

40 93

Alice, hier Alice, hier 
Theodore: Theodore: 

Ich stehe am Fuß Ich stehe am Fuß 
des Berges. Ich gebe des Berges. Ich gebe 

auf die auf die 
Gletscherspalten Gletscherspalten 

acht! Ende.acht! Ende.

Ich bin schon ganz 
müde vom Warten, 

du Tomate! Möchtest du 
etwas Wasser, Opa?

Heiliger Bimbam, was ein 
Aufstieg! Komm du erstmal in mein 

Alter … Aber auch bei diesem herrlichen 
Wetter musst du es langsam angehen 

lassen und nach Gletscherspalten 
Ausschau halten, um sie zu 

überspringen.

Eins ist klar: In dir 
steckt das Blut eines 

Bergsteigers … das Erbe 
der Delaroche-Familie!

D


