N
der Gester

€in Demo-Abenteuer, geschricben von
Licki, Mana und franfran.
Illustrationen von Cyrille Bertin,

Der Stenn
der Gewster

Alle Dicbe traumen davon, den
Crivoe, einen unbeimlich wertyollen
Edelstein, in die finger zu
bekommen. LCord Victor Beckett
sein Besitzer, verwabrt ibn im
Cresor seiner Villa in Devon. Ihr
seid die beste Dicbesbande des
LCandes — gelangt in die
Beckett-Villa und steblt den Juwel!

UINLOCK! ist ein kRooperatives Spiel,
das auf €scape-Raumen basiert.

Startet die INLOCK!-App. wablt das
Demo-Szenaro , Der Stein der
Geister” und driickt auf Start,

Drebt dann diese Rarte auf die
Riickseite.




deckt sie auf.

Mit diesem kurzen Demo-Abenteuer konnt ihr Unlock!
schnell kennenlernen, ohne die Regeln lesen zu miissen!

Dies ist eine GRAUE Karte.

einem Kreis seht, sucht die
zugehdrige Karte heraus und

Langere Abenteuer sind im Handel erhltlich.
DIE APP

Ladet euch die kostenlose Unlock!-App herunter und
installiert sie auf eurem Smartphone oder Tablet.

<« App Store

Google Play p>

Weitere Demo-Abenteuer findet ihr hier:
www.asmodee.de/unlock-demo

NICHTS IST LEICHTER, ALS UNLOCK! ZU SPIELEN!

Versammle zuerst ein paar Freunde (2 oder 3 Personen
sind empfohlen, du kannst aber auch allein spielen).
Nehmt alle Karten und teilt sie gleichmaBig unter euch
auf. Achtet darauf, die Karten noch verdeckt zu halten (ihr
seht nur die Zahlen auf den Riickseiten) - schaut euch
die andere Seite der Karten noch nicht an!

BECKETT-
VILLA

( Der Geist ist verschwunden, hat euch
\ aber eine Nachricht hinterlassen.

Lest als Nachstes die Einfiihrungskarte von
Der Stein der Geister und startet euer Abenteuer!

einFA wik 3?2&
| und 4EShalb

Im Briefkasten war ein Paket k.. <
mit dieser Krawattennadel. z

DIE LOBBY

. Denkt daran, dass dér Spiegel stets die Wahrheit zeigt!*

:
-

Als ihr die Villa betretet, erscheint ein Geist, der zu euch spricht:
,,Rdcht mich! Stehlt den Edelstein von Beckett! Ich werde euch dabei helfen.

Dies ist eine BLAUE Karte <. Sie kann mit einer
ROTEN Karte I8 kombiniert werden. Hierzu addiert
ihr die beiden Kartennummern. Sucht die passende
Karte heraus und deckt sie auf. Am oberen Rand einiger
Karten werdet ihr durchgestrichene Zahlen oder
Buchstab decken. Die entsprechenden Karten
solltet ihr sofort abwerfen, da ihr sie nicht mehr benétigt.

Am oberen Rand einiger Karten werdet ihr durchgestrichene Zahlen oder Buchstaben entdecken.
Die entsprechenden Karten solltet ihr sofort abwerfen, da ihr sie nicht mehr bendtigt.
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EIN TRESOR

Der Edelstein muss hier eingeschlossen
sein. Ihr seid ganz nah dran, eure
Aufgabe zu erfiillen.

Dies ist eine 48, Driickt den

$8-Knopf in der App und gebt die Kartennummer —— <
ein. Befolgt dann die Anweisungen der Maschine ( EINE KLEINE BIBLIOTHEK
(falls vorhanden). \ e SRR SN

Dies ist eine ROTE Karte [I8. Sie kann mit einer
B— BLAUEN Karte <[] kombiniert werden. Hierzu

o ( Das Gemilde wird teilweise von einem 4 “addiert ihr die beiden Kartennummern. Sucht die
: dunklen unheilvollen Schatten verdeckt. : \ passende Karte heraus und deckt sie auf.
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mit der Laterne beleuchtet.

Das Gemadlde verdndert sich, als ihr es

Dies ist eine 4%, Driickt den
| 3*-Knopfin der App und gebt die Kartennummer
ein. Befolgt dann die Anweisungen der Maschine
(falls vorhanden).

Dies ist eine BLAUE Karte {_]. Sie kann mit einer
ROTEN Karte 8 kombiniert werden. Hierzu
addiert ihr die beiden Kartennummern. Sucht die
passende Karte heraus und deckt sie auf.

s R 3] ; 1

Dies ist eine BLAUE Karte {_]. Sie kann mit einer
ROTEN Karte [I8 kombiniert werden. Hierzu addiert
ihr die beiden Kartennummern. Sucht die passende
Karte heraus und deckt sie auf.

e
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Der Schliissel steckt im Schliisselloch,
aber auf der anderen Seite dieser Tiir.
Unter der Tiir ragt ein Teppich hervor ...

Dies ist eine ROTE Karte [8. Sie kann mit einer
BLAUEN Karte <_] kombiniert werden. Wichtig:
Manche Karten kénnen mehrfach verwendet
| werden. Wenn ihr einmal nicht weiterkommt,
« kénntihr in der App nach einem Hinweis fragen:
Driickt den q‘—Knopf und gebt die Kartennummer
ein, fiir die ihr einen Hinweis bendtigt.

i | Das Biicherregal ldsst sich
Immer wenn ihr in den Bildern eine Zahl seht, ) | beiseiteschieben und gibt eine

. sucht die zugehdrige Karte heraus und deckt sie geheime Nische frei.
auf. Auch hier ist eine Zahl versteckt. Dreht die Ein Alarm ertont: Beeilt euch!
Karte ruhig mal in alle Richtungen! # 4




