
GAME ADVENTURES
LÖSUNGSHEFT

WICHTIG: NUR LESEN, WENN IHR 
NICHT WEITERKOMMT.

LEST DIESES HEFT ERST, WENN IHR IM 
ABENTEUER FESTSTECKT UND  

EUCH DIE HINWEISE ODER LÖSUNGEN 
IN DER APP NICHT WEITERHELFEN 
ODER WENN IHR DAS ABENTEUER 
BEREITS ABGESCHLOSSEN HABT.
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Also, haben Sie schon eine Story?

49 CHEFREDAKTEUR

VERMISSTE KATZEN
Diese Woche ist schon die neunte Katze auf rätselhafte Weise aus der Edgar Street in New York verschwunden. Die Bewohner fragen sich natürlich, was der wahre Grund hinter 

dem Verschwinden der 
Katzen sein mag.

IMMOBILIEN
Die Anzahl an neu verfügbaren Woh-
nungen steigt in New York und dem 
Rest des Landes nach schwierigen 
Monaten aufgrund eines stetig wach-
senden Markts. Eine sichere Anlage? 
Erst die Zukunft wird es zeigen.

Mrs. Carrie Baker, die Eisenbahn-Baroness

Wir erfuhren, dass Mrs. Carrie Baker 

vor zwei Tagen verstorben ist. Die 

Todesursache wurde nicht mitgeteilt. 

An Mrs. Baker wird man sich als eine der kühnsten 

Pionierinnen der amerikanischen Eisenbahngeschichte 

erinnern, denn die „Eisenbahn-Baroness“ verband das 

Streckennetz von New York mit dem von Los Angeles. 

Sie hinterlässt ihren beiden Kindern ein bedeutendes 

Eisenbahn-Imperium. Es wurde bereits eine Gedenkreise 

quer durch das Land als Hommage an diese glorreiche 

Persönlichkeit angekündigt.
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Carrie Baker ist tot? Das wird unter den 
Eisenbahnmagnaten ihrer Familie sicherlich für 

Aufregung sorgen. Okay, gut. Sie haben sich 
Ihre Fahrkarte für diese Gedenkreise verdient! 

Sehen Sie diesen hochmodernen Apparat? 
Nehmen Sie ihn, ich will ganzseitige Bilder, 

verstanden? Gehen Sie zur Grand Central Station 
und kommen Sie ja nicht ohne Story zurück!
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NY–LA

Mit der Fahrkarte in der Hand findet ihr euren Zug. Alle einsteigen!

GRAND CENTRAL
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Jetzt, da ihr im Zug seid, müsst ihr die Eisenbahnmagnaten der Familie Baker finden.
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  Schwierigkeit:

  Euer Abenteuer beginnt in der Nachrichtenredaktion. 
Haltet euch nicht mit Katzen ( +41 ) oder Immobilien 
( +21 ) auf. Was für euch, und vor allem für den Chef-
redakteur ( 4949 ), von Interesse ist, ist der Artikel über 
die Eisenbahn- Baroness ( +31 ). 4949  + +31  = 8080 . 
Nehmt Karte 8080 .

  Der Chefredakteur gibt euch dann eine hochmoderne 
Kamera ( 99 ) und eine Fahrkarte ( 8686 ). Die Fahrkarte 
gibt die Abfahrt- und Ankunftsstadt an: New York – Los 
Angeles. Die Strecke NY – LA ist auch auf der Rückseite 
einer der Karten 
zu sehen.  
Nehmt Karte NY-NY-

LALA .

  Jetzt, da ihr euren Zug 
gefunden habt, müsst 
ihr euren Waggon 
finden. Auf Karte  9898  
seht ihr eine Reihe von Zahlen (68, 69 und 70), die den 
Waggons entsprechen. Jeder Waggon hat 10 Sitz-
plätze. Wenn ihr diese Zahlenfolge weiterführt, sind in 
Waggon 71 die Sitzplätze 41 bis 50 und in Waggon 72 
die Sitzplätze 51 bis 60. Euer Sitzplatz ist Nr. 57, ihr müsst 
also in Waggon 72. Nehmt Karte 7272 .

N E W  YO R K



Grace Baker Roy Baker Walter Baker

Carrie Bakers Tochter. 
Eine ehrgeizige Jung-
gesellin, die weitere 

Anteile erwerben möchte. 
Architektur-Liebhaberin.

Carrie Bakers einziger 
Bruder. Witwer, keine 

Kinder. Möchte die 
Anteile von Grace und Roy 

kaufen. Liebt das Jagen, 
besonders Vögel.

Carrie Bakers Sohn.  
Scheint sich nicht besonders 

für Züge zu interessieren. 
Sammelt Kunstgegenstände 

und Spielschulden.

Das Abteil nebenan ist leer, aber ihr könnt zwei Männerstimmen durch den weit geöffneten 
Lüftungsschacht hören. Sie reden über irgendeinen „verdammt en Aktenkoffer“.

15

Das Abteil nebenan ist leer, aber ihr könnt zwei Männerstimmen durch den weit geöffneten 
Lüftungsschacht hören. Sie reden über irgendeinen „verdammt en Aktenkoffer“.
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Ein Steinadler, im Flug eingefangen.  
Wie majestätisch!

24

Dieser hochmoderne Apparat ist 
eine Sofortbildkamera! Sie wird auf 

eurer Reise nützlich sein ...

Drückt den -Knopf in der App, um auf 
die Sofortbildkamera zuzugreifen.
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Ein Steinadler, im Flug eingefangen.  
Wie majestätisch!

24

Walter Baker ist ein viel zu beschäftigter 
Mann, als dass er frischgebackenen Reportern 

wie euch ein Interview gewähren würde. 
Wenn ihr nur eine Möglichkeit finden könntet, 

sein Interesse zu wecken ...
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Das ist wahrhaftig ein schönes Bild, das Sie 
da haben. Sie interessieren sich also für das 

Jagen? Haben Sie schon mal von meinem 
denkwürdigsten Abenteuer gehört?

Wir waren ein paar Jäger und haben nach 
einem Hirsch Ausschau gehalten. Als ich ihn 
anvisiert hatte, rutschte ich auf einem Blatt 

aus und der Schuss ging in die Luft, wo er ein 
Rebhuhn erlegte! Ist das zu fassen?

63 3924

  Ihr müsst Walters Handlanger ablenken. Dafür müsst 
ihr die verborgene Zahl (1) auf dem Streichholzbrief-
chen ( 1010 ) entdecken. Dadurch zündet ihr ein Streich-
holz an. Verwendet das Streichholz, um die Zeitung 
anzuzünden: 4646  + 11  = 4747 . Nehmt Karte 4747 . 

Ihr zündet eines der Streichhölzer an.

1 10

Auf dem Sitz findet ihr ein Streichholzbriefchen.

10

Ihr findet eine alte, zusammengerollte Zeitung.

46

Die Zeitung geht problemlos in Flammen auf.

47 1 46

Auf dem Sitz findet ihr ein Streichholzbriefchen.
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4

WA LT E R  B A K E R

  Im Barwagen trefft ihr Walter Baker ( 3939 ). Wenn ihr seine 
Beschreibung auf Karte TT  lest, erfahrt ihr, dass er leiden-
schaftlich gerne jagt, besonders Vögel. Geht zu Abteil 1515  
und macht durch das Fenster ein Bild des Vogels, indem ihr 
die  in der App verwendet. Nehmt Karte 2424 .

  Zeigt Walter das Bild, das ihr von dem Vogel gemacht 
habt, um ihn zum Reden zu bringen. Hört ihm aufmerk-
sam zu, da es sich um einen Hinweis für später handelt.  

2424  + 3939 = 6363 . Nehmt Karte 6363 .



Die Zeitung geht problemlos in Flammen auf.
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Das Abteil nebenan ist leer, aber ihr könnt zwei Männerstimmen durch den weit geöffneten 
Lüftungsschacht hören. Sie reden über irgendeinen „verdammt en Aktenkoffer“.
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Der Rauch wabert durch den Lüftungsschacht 
und in das Abteil nebenan. Die Handlanger 

von Walter Baker stürmen hustend heraus. Ihr 
ergreift die Gelegenheit, um euch das Schloss 

des Aktenkoffers anzusehen.

62 47

Das Abteil nebenan ist leer, aber ihr könnt zwei Männerstimmen durch den weit geöffneten 
Lüftungsschacht hören. Sie reden über irgendeinen „verdammt en Aktenkoffer“.
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Walter Bakers Aktenkoffer ist offen, aber ihr 
könnt nichts mitnehmen. Seine Handlanger 

könnten euch draußen erwischen.
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Dieser hochmoderne Apparat ist 
eine Sofortbildkamera! Sie wird auf 

eurer Reise nützlich sein ...

Drückt den -Knopf in der App, um auf 
die Sofortbildkamera zuzugreifen.

9
Ein Bild der vertraulichen Abmachung 

zwischen Roy und Walter.

Ich, Roy Baker, verspreche, alle meine Eisenbahnanteile an Mr.. Walter Baker zu verkaufen. . Von jetzt an bilden die Linien der beiden Firmen nur noch eine..

53 F
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  Im Barwagen trefft ihr Walter Baker ( 3939 ). Wenn ihr seine 
Beschreibung auf Karte TT  lest, erfahrt ihr, dass er leiden-
schaftlich gerne jagt, besonders Vögel. Geht zu Abteil 1515  
und macht durch das Fenster ein Bild des Vogels, indem ihr 
die  in der App verwendet. Nehmt Karte 2424 .

  Werft die brennende Zeitung ( 4747 ) in Abteil 1515 . Der 
Rauch wabert nun durch den Lüftungsschacht in Abteil 

1414  nebenan. 4747  + 1515  = 6262 . Nehmt Karte 6262 .

  Die Handlanger verlassen ihr Abteil und ihr nutzt die Gelegen-
heit, um euch den Aktenkoffer anzuschauen. Er ist mit einem 
Code gesichert. Maschine 6262  zeigt vier Rädchen, an denen 
ihr drehen könnt. Stellt die Symbole, die in Walters Geschichte 
( 6363 ) erwähnt wurden, in der richtigen Reihenfolge ein: 
JÄGER, HIRSCH, BLATT und dann REBHUHN. Drückt zum 
Bestätigen den -Knopf. Nehmt Karte FF .

  Ausgezeichnet! Ihr habt den Aktenkoffer geöffnet. 
Walters Handlanger werden jetzt jeden Moment zurück-
kommen. Ihr habt keine Zeit, das Dokument zu lesen, aber 
ihr könnt ein Bild davon machen, indem ihr die  in 
der App verwendet. Nehmt Karte 5353 .

  Zeigt Walter das Bild, das ihr von dem Vogel gemacht 
habt, um ihn zum Reden zu bringen. Hört ihm aufmerk-
sam zu, da es sich um einen Hinweis für später handelt.  

2424  + 3939 = 6363 . Nehmt Karte 6363 .



Saint Louis, ein halbstündiger Aufenthalt!
Ihr nutzt die Gelegenheit, um die kommenden  
und gehenden Passagiere auf dem Bahnsteig  

zu beobachten ...

7

Ihr nehmt eine Tasse und ein paar köstliche 
Kekse vom Tisch in Roy Bakers Abteil.

34
Der Hund rennt zu den köstlichen Keksen  
und schleift den armen Walter mit sich.  

Jetzt könnt ihr das andere Ende  
des Bahnsteigs beobachten.

41 7 5134

7

Ihr habt bereits den ersten Teil eurer Reise 
abgeschlossen. Es hat sieben Stunden gedauert, 

um zum Bahnhof Saint Louis zu gelangen.

51 B 72 80

7
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um zum Bahnhof Saint Louis zu gelangen.
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Die detaillierte Karte des ersten Teils der 
Gedenkreise: New York, Pittsburgh, Chicago, 

dann Saint Louis.

Ein Bild der vertraulichen Abmachung 
zwischen Roy und Walter.

Ich, Roy Baker, verspreche, alle meine Eisenbahnanteile an Mr.. Walter Baker zu verkaufen. . Von jetzt an bilden die Linien der beiden Firmen nur noch eine..
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Roy übergibt einer rätselhaften rothaarigen 
Frau einen Aktenkoffer. Er wirkt nervös.
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des Bahnsteigs beobachten.
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Dieser hochmoderne Apparat ist 
eine Sofortbildkamera! Sie wird auf 

eurer Reise nützlich sein ...

Drückt den -Knopf in der App, um auf 
die Sofortbildkamera zuzugreifen.
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  Ihr erfahrt aus dem Text, den ihr fotografiert habt ( 5353 ), 
dass Roys und Walters Linien nun nur noch eine bilden. 
Wenn ihr die rosa Linien (Karte TT  – Roy) mit den 
gelben Linien (Karte TT  – Walter) auf Karte MM  ver-
bindet, könnt ihr die Zahl 51 sehen. Nehmt Karte 5151 .

S A I N T  LO U I S

   Auf dem Bahnsteig ( 51 51 ) bekommt ihr mit, wie zwei Leute 
hinter Walter, der euren Blick teilweise versperrt, etwas 
austauschen. Um die Szene besser beobachten zu können, 
müsst ihr dem Hund die Kekse zuwerfen. Der Hund rennt 
ihnen hinterher und schleift dabei sein Herrchen mit. Ihr habt 
nun freie Sicht. 3434  + 7 7  = 4141 . Nehmt Karte 4141 .

  Die beiden Personen ( 4141 ) scheinen etwas im Schilde 
zu führen. Macht ein Bild  als Beweis für diesen 
verdächtigen Austausch. Nehmt Karte 4040 .  
Danach macht die App euch auf die bevorstehende Abfahrt 
des Zugs nach Santa Fe aufmerksam. Nehmt Karte CC .

G R A C E  B A K E R

  Im Barwagen trefft ihr Grace Baker ( 8787 ). Helft ihr, die 
benötigte Anzahl an Brücken für das letzte Bauwerk 

  Ihr beschließt, Grace zu erzählen, dass sich etwas 
hinter ihrem Rücken abspielt. Zeigt ihr das Bild von der 
Abmachung zwischen Roy und Walter Baker.  

5353  + 2121  = 7474 . Nehmt Karte 7474 .



Ihr überfliegt den schwierigen Aufbau 
von Eisenbahnbrücken, die Grace Baker 

Kopfzerbrechen bereiten. Ihr dürft sie nicht 
stören, bis ihr eine Lösung anbieten könnt.

87

Vielen Dank! 
Ich weiß Ihre Hilfe zu schätzen. 

Was kann ich für Sie tun?

21
872121

Ein Bild der vertraulichen Abmachung 
zwischen Roy und Walter.

Ich, Roy Baker, verspreche, alle meine Eisenbahnanteile an Mr.. Walter Baker zu verkaufen. . Von jetzt an bilden die Linien der beiden Firmen nur noch eine..

53 F

Was? Dieser Gauner Roy hat auch mit Walter 
eine Abmachung getroffen? Mein Bruder 

führt offenbar etwas im Schilde. Ich bin fertig 
mit ihm! Von jetzt an darf dieser Zug mein 

Eisenbahnnetz nicht mehr nutzen.

Ihr müsst eine neue Strecke finden,  
um so schnell wie möglich von  

Saint Louis nach Santa Fe zu gelangen.

74 21 53
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Vielen Dank! 
Ich weiß Ihre Hilfe zu schätzen. 

Was kann ich für Sie tun?
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Die detaillierte Karte des ersten Teils der 
Gedenkreise: New York, Pittsburgh, Chicago, 

dann Saint Louis.Ihr seid nun unterwegs nach Santa Fe.

1212 12 Stunden nachdem ihr Saint Louis verlassen habt, erreicht ihr euren 
nächsten Halt. Bahnhof SANTA FE. Ein halbstündiger Aufenthalt!

12
74 C
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  Ihr erfahrt aus dem Text, den ihr fotografiert habt ( 5353 ), 
dass Roys und Walters Linien nun nur noch eine bilden. 
Wenn ihr die rosa Linien (Karte TT  – Roy) mit den 
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   Auf dem Bahnsteig ( 51 51 ) bekommt ihr mit, wie zwei Leute 
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müsst ihr dem Hund die Kekse zuwerfen. Der Hund rennt 
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  Die beiden Personen ( 4141 ) scheinen etwas im Schilde 
zu führen. Macht ein Bild  als Beweis für diesen 
verdächtigen Austausch. Nehmt Karte 4040 .  
Danach macht die App euch auf die bevorstehende Abfahrt 
des Zugs nach Santa Fe aufmerksam. Nehmt Karte CC .

  Ihr beschließt, Grace zu erzählen, dass sich etwas 
hinter ihrem Rücken abspielt. Zeigt ihr das Bild von der 
Abmachung zwischen Roy und Walter Baker.  

5353  + 2121  = 7474 . Nehmt Karte 7474 .

  Grace ( 7474 ) wird wütend und verbietet dem Zug, ihr 
Eisenbahnnetz zu nutzen. Ignoriert die grünen Linien 
( TT  – Grace) und zählt die Kästchen auf den Karten MM  
und NN , um den schnellsten Weg von Saint Louis nach 
Santa Fe zu finden. Zwei Strecken sind möglich: Die südliche 
(durch Little Rock) hat 13 Kästchen, während die nördliche 
(durch Omaha) nur 12 Kästchen hat. Nehmt Karte 1212 .

zu bestimmen. Wenn man bedenkt, dass die unterste 
Stufe jeder Pyramide eine Brücke mehr als die davor hat, 
zählt ihr 6+5+4+3+2+1 zusammen, um die Antwort zu 
erhalten: 21 Brücken. Nehmt Karte 2121 .

  Auf dem Bahngleis in Santa Fe 1212  erhascht ihr einen 
Blick auf einen Mann, der den Bahnsteig eilig verlässt. 
Macht ein Bild von ihm ( ), bevor er außer  
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Wer hat es so eilig,  
den Bahnsteig zu verlassen?
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Dieser hochmoderne Apparat ist 
eine Sofortbildkamera! Sie wird auf 

eurer Reise nützlich sein ...

Drückt den -Knopf in der App, um auf 
die Sofortbildkamera zuzugreifen.
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Sie dreht sich um, um das Abteil zu verlassen. 
Ihr hört auf eure Reporterinstinkte 
und zückt schnell euren Apparat ...

Ich weiß nicht, wovon Sie reden. 
Sie haben offenbar die falsche Person.

82 4240

Roy übergibt einer rätselhaften rothaarigen 
Frau einen Aktenkoffer. Er wirkt nervös.

40 41

Ihr seid zurück an Bord. Eine Frau starrt euch an und ihr kommt ins Gespräch. 
Sie sind Reporter? Mein Name ist Smith, Ms. Smith. Was wollen Sie?
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die Sofortbildkamera zuzugreifen.
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Ihr schafft es nicht, die Frau zu fotografieren, 
aber könnt ein Bild der seltsamen Flasche 

machen, die sie aus ihrer Tasche nahm, 
bevor sie verschwand. Ihr beschließt, in die 
gleiche Richtung zu gehen und die Bakers 

vorne im Zug aufzusuchen. 17  19
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und zückt schnell euren Apparat ...

Ich weiß nicht, wovon Sie reden. 
Sie haben offenbar die falsche Person.

82 4240
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M S .  S M I T H

  An Bord des Zugs kommt ihr mit Ms. Smith ins Gespräch, 
die ihr von dem Bild ( 4040 ) wiedererkennt. Zeigt ihr das 
Bild, das ihr auf dem Bahnsteig in Saint Louis gemacht 
habt, um mehr über den Austausch herauszufinden:  

4040  + 4242  = 8282 . Nehmt Karte 8282 .

  Ms. Smith ( 8282 ) bricht das Gespräch ab und geht. 
Macht ein Bild ( ) von ihrer Tasche, da sie etwas 
Verdächtiges enthält. Nehmt Karte 3636 .

  In Waggon 1919  streiten sich Grace und Walter über Roy. 
Zeigt ihnen das Bild ( 44 ). Ihr habt Roys Schuh auf dem 
Bild erkannt (er ist auch auf den Karten 1616  und 4040
sichtbar). 44  + 1919  = 2323 . Nehmt Karte 2323 . 

  Ihr hört zwischen den Waggons 1717  und 1919  ein be- 
unruhigendes Geräusch. Nehmt Karte 1818 , um heraus-
zufinden, was passiert ist. Ihr seht, dass die Kupplungen 
die verborgene Zahl 33 bilden, während sie sich trennen. 
Nehmt Karte 3333 .

Sichtweite ist. Nehmt Karte 44 . Dann bricht der Zug 
nach Los Angeles auf. Nehmt Karte 4242 .



Die Situation nimmt eine verheerende Wendung: 
In der Ferne lächelt euch Ms. Smith vom hinteren 
Teil des Zuges an, der jetzt abgekoppelt ist und 

immer langsamer wird. Der Waggon, in dem 
ihr euch befindet, beschleunigt dafür weiter 
und weiter. Ihr seid einer außer Kontrolle 

geratenen Lokomotive ausgeliefert!

33 14 15 16 17 18

Legt diese Karte sofort zurück in den Stapel, falls ihr 
euch Karte 36  bisher noch nicht genommen habt.

Kaum habt ihr den Bahn 
City passiert, hört

Geräusch zwi

17

Jemand hat die beiden Waggons 
entkoppelt! Die Ketten halten 

nicht mehr lange.

18

Im vordersten Waggon streiten sich Walter 
und Grace Baker heftig über die vertrauliche 

Abmachung, die jeder von ihnen mit Roy 
getroffen hat. Ihr fragt euch, wo Letzterer 

wohl sein mag.

hof von Salt Lake
ihr ein alamierendes
ischen den Waggons.

19

1818

Die Lokomotive fährt in Höchstgeschwindigkeit und 
lässt sich nicht bremsen. Ihr habt SALT LAKE CITY ver-

lassen und fahrt nach LAS VEGAS. Ihr wisst nicht, welche 
Schwierigkeiten auf dieser Strecke vor euch liegen.

Legt diese Karte sofort zurück in den Stapel, falls ihr 
euch Karte 33  bisher noch nicht genommen habt.
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Im vordersten Waggon streiten sich Walter 
und Grace Baker heftig über die vertrauliche 

Abmachung, die jeder von ihnen mit Roy 
getroffen hat. Ihr fragt euch, wo Letzterer 

wohl sein mag.

hof von Salt Lake
ihr ein alamierendes
ischen den Waggons.
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20
Im vordersten Waggon streiten sich Walter 

und Grace Baker heftig über die vertrauliche 
Abmachung, die jeder von ihnen mit Roy 

getroffen hat. Ihr fragt euch, wo Letzterer 
wohl sein mag.

hof von Salt Lake
ihr ein alamierendes
ischen den Waggons.

19

Im vordersten Waggon streiten sich Walter 
und Grace Baker heftig über die vertrauliche 

Abmachung, die jeder von ihnen mit Roy 
getroffen hat. Ihr fragt euch, wo Letzterer 

wohl sein mag.

hof von Salt Lake
ihr ein alamierendes
ischen den Waggons.

19

Ja, das ist Roys Schuh.  
Und wenn schon. Was lässt Sie 
glauben, dass er den Zug auf 
halber Strecke verlassen hat?

Ihr habt eine eigenartige Vorahnung ...

23 4

Wer hat es so eilig,  
den Bahnsteig zu verlassen?

4
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  An Bord des Zugs kommt ihr mit Ms. Smith ins Gespräch, 
die ihr von dem Bild ( 4040 ) wiedererkennt. Zeigt ihr das 
Bild, das ihr auf dem Bahnsteig in Saint Louis gemacht 
habt, um mehr über den Austausch herauszufinden:  

4040  + 4242  = 8282 . Nehmt Karte 8282 .

  Ihr hört zwischen den Waggons 1717  und 1919  ein be- 
unruhigendes Geräusch. Nehmt Karte 1818 , um heraus-
zufinden, was passiert ist. Ihr seht, dass die Kupplungen 
die verborgene Zahl 33 bilden, während sie sich trennen. 
Nehmt Karte 3333 .

  Ms. Smith hat die Waggons abgekoppelt und die 
Lokomo tive ist außer Kontrolle. Um den Zug zu stoppen, 
müsst ihr zur Lokomotive gelangen. Erinnert euch an 
den Text auf Karte 1919 : „Im vordersten Waggon streiten 
sich ...“ Die Lokomotive liegt also direkt vor Waggon 19 und 
kann nur Karte 2020  sein. Außerdem ist auf der Rückseite 
von Karte 2020  eine Lokomotive abgebildet, die diese 
Hypothese bestätigt. Nehmt Karte 2020 .

Sichtweite ist. Nehmt Karte 44 . Dann bricht der Zug 
nach Los Angeles auf. Nehmt Karte 4242 .



  Der Lokführer ist benommen. Ihr seid auf euch allein 

gestellt und müsst herausfinden, auf welcher Bahnlinie ihr 

seid. Im Moment seid ihr irgendwo zwischen Salt Lake City 

und Las Vegas. Findet diesen Abschnitt auf Karte RR . 

Er besteht aus 3 blauen Kästchen. Auf den Rückseiten der 

verbleibenden Karten bemerkt ihr, dass auf drei von ihnen 

ein blauer Waggon abgebildet ist. 

Nehmt die Karten 6464 , 7878  und 9595 . 

Die Lokomotive fährt in Höchstgeschwindigkeit und 
lässt sich nicht bremsen. Ihr habt SALT LAKE CITY ver-

lassen und fahrt nach LAS VEGAS. Ihr wisst nicht, welche 
Schwierigkeiten auf dieser Strecke vor euch liegen.

Legt diese Karte sofort zurück in den Stapel, falls ihr 
euch Karte 33  bisher noch nicht genommen habt.
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36

Zwischen den vielen Plänen findet ihr eine Karte 
des letzten Streckenabschnitts der Reise.

54 / 60

64

11 / 60

78

30 / 60

95

Zwischen den vielen Plänen findet ihr eine Karte 
des letzten Streckenabschnitts der Reise.

Die Lokomotive fährt in Höchstgeschwindigkeit und 
lässt sich nicht bremsen. Ihr habt SALT LAKE CITY ver-

lassen und fahrt nach LAS VEGAS. Ihr wisst nicht, welche 
Schwierigkeiten auf dieser Strecke vor euch liegen.

Legt diese Karte sofort zurück in den Stapel, falls ihr 
euch Karte 33  bisher noch nicht genommen habt.
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Ihr habt eine detaillierte 
Karte der Strecke gefunden, 

die SLC mit LV verbindet.

SALT 
LAKE 
CITY

64

7
8

LAS
VEGAS

9
5

Der Lokführer ist benommen und 
stammelt zusammenhanglos ...

G.schw.nd.gk..t .ntsp.rr.n: .ll. Kn.pf. ..ß.r w..ß
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Der Lokführer ist benommen und 
stammelt zusammenhanglos ...
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WAS  I ST  M I T  D E M  LO K F Ü H R E R  LO S ?

  Bildet die Karte der Strecke SLC – LV und gebt die Nummer 

der Lokomotive ein, wie auf Karte 7878  angegeben. Die 

Lokomotive ist Karte 2020 : Öffnet Maschine 2020   in der 

App. Bevor ihr sie verwenden könnt, müsst ihr verstehen, 

was der Lokführer ( KK ) euch sagt, indem ihr die Vokale 

ergänzt: „Geschwindigkeit entsperren: Alle Knöpfe außer 

weiß.“ Drückt also alle Knöpfe außer den weißen, um die 

Geschwindigkeit anpassen zu können.



  Der Lokführer ist benommen. Ihr seid auf euch allein 

gestellt und müsst herausfinden, auf welcher Bahnlinie ihr 

seid. Im Moment seid ihr irgendwo zwischen Salt Lake City 

und Las Vegas. Findet diesen Abschnitt auf Karte RR . 

Er besteht aus 3 blauen Kästchen. Auf den Rückseiten der 

verbleibenden Karten bemerkt ihr, dass auf drei von ihnen 

ein blauer Waggon abgebildet ist. 

Nehmt die Karten 6464 , 7878  und 9595 . 

Das ist die Story eures Lebens! Ihr setzt alle Teile 
eurer Ermittlung zusammen und schreibt einen 

Artikel über den sensationellen Eisenbahn-
magnaten-Fall. Euer Artikel sorgt für  
Schlagzeilen in der New York Times. 

HERZLICHEN GLÜCKWUNSCH!
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  Bildet die Karte der Strecke SLC – LV und gebt die Nummer 

der Lokomotive ein, wie auf Karte 7878  angegeben. Die 

Lokomotive ist Karte 2020 : Öffnet Maschine 2020   in der 

App. Bevor ihr sie verwenden könnt, müsst ihr verstehen, 

was der Lokführer ( KK ) euch sagt, indem ihr die Vokale 

ergänzt: „Geschwindigkeit entsperren: Alle Knöpfe außer 

weiß.“ Drückt also alle Knöpfe außer den weißen, um die 

Geschwindigkeit anpassen zu können.

  Ihr müsst Maschine 2020  passend zur Strecke benutzen. 
Befolgt diese Schritte, um Las Vegas sicher zu erreichen: 

 11  Bewegt den lila Hebel nach links.

 22   Dreht am Steuerrad, um die Geschwindigkeit auf 3 zu 
verringern.

 33   Drückt die Knöpfe in der folgenden Reihenfolge: 
Gelb, Weiß, Gelb, Weiß, Gelb und Weiß.

 44  Bewegt den roten Hebel nach links.

 55   Dreht am Steuerrad, um die Geschwindigkeit auf 2 zu 
verringern.

 66   Der Zug fährt in einen Tunnel. Es ist schwierig, die 
Knöpfe zu sehen, aber das schafft ihr! Drückt die 
Knöpfe in der folgenden Reihenfolge: Gelb, Rosa, 
Gelb, Rosa, Gelb und Rosa.

 77  Bewegt den orangen Hebel nach links. 

 88   Verringert die Geschwindigkeit auf 0, um den Zug am 
Bahnhof anzuhalten.

  Für jeden Schritt, den ihr richtig durchführt, leuchtet ein 
grünes Licht auf. 



LEST DIESES HEFT ERST, WENN 
IHR IM ABENTEUER FESTSTECKT 
UND EUCH DIE HINWEISE ODER 
LÖSUNGEN IN DER APP NICHT 
WEITERHELFEN ODER WENN 

IHR DAS ABENTEUER BEREITS 
ABGESCHLOSSEN HABT.

WICHTIG: NUR LESEN, WENN IHR 
NICHT WEITERKOMMT.


