
 82 Buchstaben 
 6 Umlaute (Doppelpunkt-Plättchen)
 6 Tafeln
 60 Tierkarten
 6 Sichtschirme
 1 Stoffbeutel
 1 Sanduhr (2 Minuten)
 1 Spielanleitung

Spielmaterial

Ziel des Spiels
Heute ist etwas Seltsames passiert! Als die Tiere ihr tägliches 
Bad im Wörtersee nahmen, haben sie ihre Namen vergessen. 
Helft ihnen dabei, die Buchstaben zu finden, aus denen ihre 
Namen bestehen.
In jeder Runde setzt ihr aus den Buchstaben im See den Namen 
eures Tieres zusammen und versucht dann, die Tiernamen der 
anderen zu erraten.
Nach 5 Runden zählt ihr alle eure Sterne zusammen und schaut 
nach, wie gut ihr alle zusammen wart. 

Spielvorbereitung
1	 Gebt alle Buchstaben in den Stoffbeutel und legt ihn für 

alle gut erreichbar in die Tischmitte.
2	 Nehmt euch alle je 1 Tafel und 1 Sichtschirm und legt sie 

vor euch.
3	 Mischt die Tierkarten zu einem Stapel und legt ihn 

verdeckt neben den Beutel. Stellt die Sanduhr bereit 
und legt die Umlaute gut erreichbar daneben.

2–6 Personen – 20 Minuten – ab 6 Jahren

Die Tiere  

haben ihre Namen vergessen.  

      Helft ihnen, sich zu erinnern!

3b

1

2

3a

Vor der ersten Partie: Faltet eure Sichtschirme 
wie hier gezeigt und stellt sie auf. Alle sollten nur 
die untere Hälfte der eigenen eingesteckten Karte 
sehen können.

   Hi, ich bin Cocow! Ich begleite euch durch diese 
Anleitung und gebe euch hilfreiche Tipps und Hinweise, 

damit eurem Spielspaß nichts im 
Weg steht!
In der Schachtel befinden sich 
Tierkarten in 2  verschiedenen 
Sprachen (Deutsch und Englisch).
Ihr könnt euch aussuchen, in 
welcher Sprache ihr spielen wollt.
Zusätzlich gibt es eine Variante 
für die Jüngsten (Seite 3), bei der sie sich mit den Tiernamen 
erst einmal vertraut machen können. Die normalen Regeln setzen 
voraus, dass ihr schon einige Tiernamen schreiben könnt.

Cocow, euer Weltraum-Maskuhtchen!



So wird gespielt
Eine Partie geht über 5 Runden.
In jeder Runde zieht ihr Buchstaben aus dem Beutel und 
setzt damit den Namen eures Tieres auf der Tafel vor euch 
zusammen. Dann versucht ihr zu erraten, wie die Tiere 
eurer Teammitglieder heißen.

1. Phase:  
Setzt eure Tiernamen zusammen
Zu Beginn jeder Runde zieht ihr je 1  verdeckte 
Tierkarte vom Stapel.
Dann sucht sich jeder von euch geheim 1  der 
beiden Tiere auf der Karte aus. Die Teammitglieder 
müssen in dieser Runde den Namen dieses Tieres erraten.
Auf jeder Tierkarte gibt es ein Tier (1 Stern  wert), das 
leicht zu erraten ist, und ein Tier (2 Sterne   wert), 
das schwieriger zu erraten ist.
Steckt die Karte so in euren Sichtschirm, dass ihr das von 
euch gewählte Tier noch sehen könnt.
Dann dreht ihr eure Tafeln entweder auf die leichte ( )  
oder die schwierige (  ) Seite, je nachdem, welches 
Tier ihr gewählt habt.
Wenn alle bereit sind, 
ruft die älteste Person 
„ABTAUCHEN” und dreht 
die Sanduhr um.
Gleichzeitig steckt ihr alle 
je 1 Hand in den Beutel und 
versucht, die Buchstaben 
zu ertasten, aus denen 
der Namen eures Tieres 
zusammengesetzt ist.

Ihr dürft immer nur 1  Buchstaben gleichzeitig aus dem 
Beutel ziehen. Ihr dürft dabei nicht hinsehen und immer nur 
1 Hand verwenden.
Nachdem du einen Buchstaben aus dem Beutel gezogen 
hast, gibt es zwei Möglichkeiten:

Wenn der Buchstabe 
in deinem Tiernamen 

vorkommt, lege ihn auf 
deine Tafel.

Wenn der Buchstabe 
NICHT in deinem 

Tiernamen vorkommt, lege 
ihn in den Beutel zurück 
und ziehe einen neuen.

ODER

Die Größe deiner Tafel beschränkt die Anzahl der 
Buchstaben, die du darauf legen kannst. Ist deine Tafel 
voll, musst du einen Buchstaben in den Beutel zurücklegen 
oder damit aufhören, weitere Buchstaben zu ziehen. Die 
Teammitglieder müssen später aus den Buchstaben, die 
auf deiner Tafel liegen, erraten, wie dein Tier heißt.
Die älteste Person behält die Sanduhr im Auge. Wenn 
die Zeit abgelaufen ist, ruft sie „AUFTAUCHEN” und alle 
müssen sofort die Hand aus dem Beutel nehmen, ohne 
dabei einen Buchstaben zu ziehen (auch wenn ihr bereits 
einen in der Hand hattet).
WICHTIG: Enthält der Name eures Tieres einen Umlaut 
(ein Ä, Ö oder Ü) dürft ihr jetzt ein Umlaut-Plättchen 
nehmen und es über den entsprechenden Buchstaben  
(A, O oder U) legen.

Vincent hat sich für die 
Kartenhälfte entschieden, 
die ein „Pferd“ zeigt. 
Also dreht er seine Tafel 
so, dass die -Seite 

vorne liegt. Ben hat sich auch für ein  
-Tier entschieden. Lea hingegen hat ein  
 -Tier gewählt.

Vincent

Ben
Lea



2. Phase:  
Erratet alle Tiernamen
Wenn die Zeit abgelaufen ist, prüft ihr, ob Buchstaben 
auf euren Tafeln liegen, die nicht im Namen eures Tieres 
vorkommen. Legt sie zurück in den Beutel. Dann dürft ihr die 
übrigen Buchstaben so umlegen, dass sie in der richtigen 
Reihenfolge von links nach rechts auf eurer Tafel liegen.
Der farbige Bereich ganz links auf eurer Tafel ist 
für den Anfangsbuchstaben eures Tiernamens 
reserviert.
Legt die anderen Buchstaben in der richtigen Reihenfolge 
auf eure Tafel. Sollten euch Buchstaben fehlen, lasst einfach 
Lücken an den entsprechenden Stellen.
Dreht eure Tafeln jetzt so um, dass alle anderen die 
Buchstaben lesen können.
Nun versucht ihr anhand der Buchstaben auf den Tafeln die 
Tiernamen zu erraten. Beratet euch gemeinsam und gebt 
zusammen einen Tipp ab.
Habt ihr das Tier richtig erraten, gewinnt ihr die Karte 
und legt sie für die Wertung beiseite.

Ende der Runde
Legt die gewonnenen Karten beiseite. 
Stapelt sie aber so übereinander, dass die 
gewonnenen Sterne   sichtbar bleiben.
Legt die Karten, die ihr nicht richtig erraten 
habt, in die Schachtel zurück.
Gebt alle Buchstaben in den Beutel zurück 
und legt die Umlaute neben die Sanduhr.
Beginnt dann eine neue Runde. Solltet ihr bereits 5 Runden 
gespielt haben, endet nun das Spiel.

Variante für die Jüngsten
Wenn in der 2. Phase die Tiernamen erraten 
werden sollen, nehmt alle Tierkarten aus 
euren Sichtschirmen und vermischt sie mit 
ebenso vielen verdeckten Tierkarten vom 
Stapel. Dann deckt diese Karten auf und legt 
sie in die Tischmitte.
Die zu erratenden Tiernamen befinden 
sich unter den aufgedeckten Karten.
Beratet euch, bevor ihr euch auf 
einen Tiernamen einigt. Dann zeigt 
auf ein aufgedecktes Tier.
Mischt am Ende der Runde alle  
Tierkarten, die ihr nicht richtig erraten 
habt, mit den dazugemischten Karten 
und legt sie unter den Stapel 
der Tierkarten.

Wenn dein Tier gerade erraten wird, darfst du deinen 
Teammitgliedern keine Tipps geben (auch nicht durch 
Gesten, Gesichtsausdrücke, Geräusche usw.).
Falls du für dein Tier gar keinen Buchstaben gefunden 
hast,müssen deine Teammitglieder ins Blaue raten (sie 
haben genau einen Versuch).

Ben

Lea

PFERD

AMEISENBÄR

TAUBE

Vincent
Bens Tier (Taube) konnte 
erfolgreich erraten werden. 
Auch Vincents Tier (Pferd) 
wurde richtig erraten. Beide 
Karten sind je 1  Stern  

wert. Leider konnte Leas Tier (Alligator) nicht 
richtig erraten werden. Deshalb gibt es dafür 
keine Sterne .



Spielende
Zählt am Ende der 5. Runde alle gewonnenen 
Sterne   zusammen. Seht in der Tabelle 
nach, wie gut ihr euch geschlagen habt:

Cocow sagt danke!
Cocow bedankt sich bei allen jungen Erdlingen, die dieses Spiel getestet haben.
Auch das Autorenteam bedankt sich bei allen jungen und jung gebliebenen Erdlingen!
© 2024 Asmodee Group/SPACE Cow. Alle Rechte vorbehalten.
Weitere Informationen über SPACE Cow:

2
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5
6

1 bis 4
1 bis 7
1 bis 9
1 bis 12
1 bis 14

Ihr wart so 
neugierig wie 
die TAUBE.

Spielt die nächste 
Partie ohne 

Sanduhr, um euch 
mit den Buchstaben 

besser vertraut 
zu machen!

5 bis 9
8 bis 14
10 bis 19
13 bis 24
15 bis 29

Ihr wart so 
hartnäckig wie 

die ZIEGE.
Ihr kennt euch 
mit Tiernamen 

aus. Jetzt müsst 
ihr nur noch 

mehr Buchstaben 
finden, um eine 
höhere Wertung 

zu erreichen!

10 bis 14
15 bis 22
20 bis 29
25 bis 39
30 bis 44

Ihr habt die 
ANTILOPE 
überholt!

Jetzt ist es an 
der Zeit, sich an 
die schwierigen 

Tiernamen 
zu wagen!

15 bis 19
23 bis 29
30 bis 39
40 bis 49
45 bis 59

Ihr wart so 
geschickt wie 

der AFFE!
Beeindruckend, 

eine fast perfekte 
Leistung! 
Aber der 

Ameisenbär 
macht euch noch 
Schwierigkeiten, 

oder?

20
30
40
50
60

Ihr habt 
den LÖWEN 
übertrumpft!
Glückwunsch!  

Ihr habt die Buch
staben gemeistert. 
Jetzt könnt ihr es 
in einer anderen 
Sprache oder mit 
einer 1-minütigen 

Sanduhr versuchen!

Personen­
anzahl

 Anzahl gewonnener Sterne

Ihr könnt euch auf unserer Website leere Blanko-
Karten herunterladen, um eure eigenen Tierkarten 
zu erstellen!

 oder    www.spacecow.fr/animots-cartes


