"I MORDSKRAHEN

Die Kgihen sind da, seic wip  hagmlosen Aaspressern sind sefiihgliche
Senken konnen. Die schlawen Raubtiere seworden. Diese Mistoiecher
Aasfresser sind einfach iiberatl, in deg jagen in Schwirmen und lassen sich
Sradt wie auf dem Land. Tnd manche  durch (fast) niches von threr nichsten
haben thre fihigkeiven zu schivzen fMlahlzeir abbringen!

gelegnt!  Zber natiiglich wiirde das
niemand laur aussprechen, zumindest
nicht so laur, dass es irgendwelche
Priester horen konnren. , Teufelsbruc
werden sie genannt und sie werden threm
Ramen gerecht. Leider konpren die
Krithen thee gierigen Schnibel niche
vomvegsenchrenfleischlassenund haben
sich in fliegende Zombies verwandelr!
Wig nenpen sie fMlordskrihen, denn aus




Es ist ganz einfach, die Mordskra-
hen ins Spiel zu integrieren: Mischt
einfach ihre Zombiekarten in den
Zombiekarten-Stapel.

Die folgenden Regeln gelten fiir die

Mordskrihen:

Benotigter Schaden: 1
Erfahrungspunkte: 1

Sonderregeln:

- Die Mordskrdhen konnen sich pro Aktivie-
rung bis zu 3 Zonen bewegen, um ihr Ziel zu
erreichen. Ihre Zielzone wird festgelegt, bevor
sie ihre Bewegung beginnen. Sie ignorieren
Gewodlbe (egal ob offen oder geschlossen). Sie
bewegen sich dann auf die festgelegte Zone
zu, auch wenn sie unterwegs auf ein naher-
liegendes Ziel stofRen. Die Mordskrahen tei-
len sich ggf. bei der Bestimmung ihrer Ziel-
zone auf, aber nicht mehr, wenn sie bereits
unterwegs sind. Auch wenn sie sich 3 Zonen
weit bewegen kénnen, so haben sie dennoch
nur eine Aktion pro Aktivierung, entweder
sie bewegen sich oder sie greifen an.

-Die Mordskrihen ignorieren ALLE Hin-
dernisse, die normalerweise die Bewegung
einschrinken oder verhindern. Dazu geho-
ren geschlossene Tiiren, Wille und Winde.
Auflerdem ignorieren sie auch Effekte, die
normalerweise verhindern wirden, dass sie
in einer Zone stehenbleiben konnen.

ZiEIPRIORITATEN

Die Zielpriorititen-Ubersicht wurde gegeniiber Wulfshurg leicht iiberarbeitet. Wenn mehrere
Ziele die gleiche Zielprioritdt haben, entscheidet ihr, welche Gegner zuerst getroffen werden.
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* Mordskrahen: 3 Zone pro Bewegung. Ignorieren Hindernisse.



