/21, enpsichindenhagren Wintern
e ganze Familie ums

BPerdfener vegsammelre, gaben unsere
Alvesten das weirer, was {hnen begeirs
vo langer Zeit von thren Zhnen egzithle
worden wag: Beschichrenvonedlen Wesen
und fllonstern, die gegeneinander um die
Vogheggschagr kiimprren. Tlnd natiiglich
gewannen dabei immer die Brelden. Wi
Sachren, die fllonster wiren nach threr
Tiederlage einfach verschwunden. Zber
tatsiichlich haben sie sich zugiickgezogen,
um sich dem Dewusstsein der fMenschen
2w entzichen. Moch die Zombieseuche hat

auch sie egreicht. Diese nun vegseuchren
Kriegsmaschinen sind wieder da und jagen
uns mit igrsinniger W, Sie zu finden
ist leicht; ste umzubringen leider niche,
Sie sind die verseuchre Version deg alren
Legenden - und wir sind jerzr die Relden!




4 ALIGEMEIN GULTIGE REGEIN

In diesem Monstren-Pack sind drei Mons-
tren enthalten: Das Blobstrum, der Mons-
troll und das Minotaurum. Es ist ganz
einfach, diese ins Spiel zu integrieren:
Originale Regeln: Wenn ihr mit den Zom-
biekarten aus Black Plague oder Green Horde
spielt, mischt die Zombiekarten der Mons-
tren in den Zombiekarten-Stapel.

Neue Regeln: Wenn ihr mit den neuen ei-
genstindigen Monstrumkarten aus White
Death spielt, mischt die passenden Monst-
rumkarten in den Monstrumkarten-Stapel.

4 MINOTAURUM

:Jeder Angriff des Minotaurums
fugt 1 Treffer zu, der 2 Wunden
verursacht.

- Das
geschlossene Tiren und Winde

Minotaurum kann durch

brechen, um seine Zielzone zu er-
reichen. Die Zielzone des Minotau-
rums wird bestimmt, bevor sich die
Zombies bewegen. Dabei ignoriert
es samtliche geschlossenen Tiiren
und Winde, aber keine Gewolbetii-
ren oder Wille. Bricht das Mino-
taurum durch eine geschlossene
Tir oder eine Wand, legt ihr ein
Plittchen ,Zerstorte Wand“ auf
die Linie zwischen den beiden be-
troffenen Zonen und entfernt ggf.
das Turplattchen. Das Plittchen
,Zerstorte Wand" gilt als offene Tur
und kann so auch eine Zombiebrut
verursachen, sollte das Gebiude
bislang noch komplett geschlossen
gewesen sein. Alle Figuren kénnen
sich ab sofort durch diese Offnung
bewegen. Die Zombies bewegen
sich erst jetzt, da sich ihr Weg durch
die neue Offnung dndern kénnte.

Es gelten die folgenden Regeln:
Bendétigter Schaden: 3
Erfahrungspunkte: 5

Sonderregeln:

- Blobstrum, Monstroll und Minotaurum
sind Monstren.

- Von Monstren verursachte Treffer konnen
nicht durch Ristung abgewehrt werden.

- Thr kénnt Monstren nur mit Waffen t6-
ten, die 3 oder mehr Schaden verursachen,

oder mit Drachenfeuer.



-Der Monstroll kann nur mit Drachen-
feuer getétet werden (einschliefllich aller
Effekte, die als Drachenfeuer gelten).

- Wird der Monstroll aktiviert und hat in
diesem Moment Sichtlinie zu einem oder
mehreren Uberlebenden, erhilt er 3 Ak-
tionen. Nachdem alle Zombies (inklusive
Laufern und Monstroll) im Aktivierungs-
schritt ihre erste Aktion ausgefithrt ha-
ben, fithrt der Monstroll (und die Laufer)
den Aktivierungsschritt noch einmal

durch. Er nutzt seine zweite Aktion, um

einen Uberlebenden in seiner Zone anzu-
greifen oder um sich zu bewegen, wenn
niemand anwesend ist, den er angreifen
kann. Danach fihrt der Monstroll den
Aktivierungsschritt ein drittes Mal durch.
Er nutzt seine dritte Aktion, um einen
Uberlebenden in seiner Zone anzugreifen
oder um sich zu bewegen, wenn niemand
anwesend ist, den er angreifen kann.



4 BLOBSTRUM

Das Blobstrum greift immer an,
wenn es aktiviert wird und eine
Sichtlinie zu einem oder mehreren
Uberlebenden in Entfernung 0-1
hat. Es greift dann alle Uberleben-
den in ALLEN Zonen in Entfernung
0-1 an, zu denen es eine Sichtlinie
hat. Verhindert ein Hindernis (z. B.
ein Wall) zwischen zwei Zonen die ®

Bewegung, verhindert es auch einen

solchen Angriff. - =
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£ ‘.. “ S

ZIEIPRIORITATEN

Diese aktualisierte Zielpriorititen-Ubersicht gilt fiir die Grundspiele und Erweiterungen
der Zombicide-Fantasy-Reihe. Wenn mehrere Ziele die gleiche Zielprioritit haben, entschei-
det ihr, welche Gegner zuerst getroffen werden.

ZIEL- BENO- ERFAH-
PRIORI- ZOMBIE-ART AKTIONEN TIGTER RUNGS-
TAT SCHADEN | PUNKTE

Drachen (beliebige) 1
Rattenschwiirme/
Mordskrihen

Schlurfer (beliebige) 1 1 1

Fettbrocken (beliebige)

Liufer (beliebige) 2 1 1

5

Totenbeschworer 1 1 1
7 (beliebige)




