
KLETTERER UND 
TERRORKOTTA-SCHLURFER
Terrorkotta-Schlurfer

Die frühsten Dynastien 
der Menschheit wurden mit 
ihren wertvollsten Schät-
zen in Höhlen begraben. Mit 
ihnen begraben wurden ihre 
Frauen, ihre Bediensteten 
und sogar Wachen, um sie 

in das Leben nach dem Tod zu begleiten. 
Mit der Zeit wurden diese armen Seelen 
durch Terrakotta-Figuren ersetzt. 
Es brauchte nur ein wenig geschickt 
eingesetzte Magie und schon wurden 
sie lebendig. Lebende Statuen, welche 
die Grabesstätten vor Eindringlingen 
schützen sollten.
Doch als die Adligen von den Toten
beschwörern verdorben wurden, wurden 
es auch die toten, uralten Beschützer. 
Nun erinnern sie stark an Zombies. 
Terrorkotta-Schlurfer können sich 
gegenseitig durch ihre Anwesenheit vor 
der Zerstörung bewahren. Sie können 

nur besiegt werden, wenn sie alle mit 
einem Schlag vernichtet werden!

Es ist ganz einfach, die Terrorkotta-
Schlurfer ins Spiel zu integrieren: 
Mischt einfach ihre Zombiekarten in 
den Zombiekarten-Stapel. Die folgenden 
Regeln gelten für die Terrorkotta-Schlurfer:

Terrorkotta-Schlurfer
Verursachte Wunden bei Angriff: 1
Benötigter Schaden, um einen zu töten: 1
Adrenalinpunkte: 1
Sonderregeln:	. Terrorkotta-Schlurfer haben dieselbe 

Zielpriorität wie Standard-Schlurfer.	. Zu Beginn jeder Zombiephase: In jeder 
Zone mit 1–4 Terrorkotta-Schlurfern 
erscheinen so viele Terrorkotta-Schlur-
fer, bis dort 5 Terrorkotta-Schlurfer sind.
Genügen die Miniaturen dafür nicht, 
wählt ihr die Zonen aus, welche die 
letzten Terrorkotta-Schurfer erhalten. 
In diesem Fall führen alle Terrorkotta-
Schlurfer 1 Extra-Aktivierung aus. 

Hinweis: Wenn Terrorkotta-Schlurfer auf-
gefüllt werden, löst dies nicht die Fertigkeit 
KAMPFREFLEXE aus.

GUF046 -Terrorocotta_climbers_leaflet_DE_v7.indd   1GUF046 -Terrorocotta_climbers_leaflet_DE_v7.indd   1 22.08.24   15:4822.08.24   15:48



Kletterer

Normalerweise reichen 
Wälle und Barrikaden aus, 
um die schlurfenden Horden 
aufzuhalten. Aber nicht 
diese untoten K raxler. 
Nach ihrem Tod wuchsen 
ihnen gigantische K rallen 

mit langen Fingern. Finger, mit denen es 
ein Leichtes ist, jeglichen Wall und jede 
Barriere zu erklimmen. Zum Glück 
sind sie aber nicht zäher oder schlauer als 
die üblichen Schlurfer. Und sie haben 
dieselben Schwachstellen. Überlebende, 
die einen strategischen Knotenpunkt 
schützen, müssen besonders auf diese 
Kadaver mit K rallen achtgeben. Sonst 
werden sie im Nu überrannt.

Es ist ganz einfach, die Kletterer ins Spiel 
zu integrieren: Mischt einfach ihre Zombie-
karten in den Zombiekarten-Stapel. Die 
folgenden Regeln gelten für die Kletterer:

Kletterer
Verursachte Wunden bei Angriff: 1
Benötigter Schaden, um einen zu töten: 1
Adrenalinpunkte: 1
Sonderregeln:	. Kletterer haben dieselbe Zielpriorität 

wie Standard-Schlurfer.	. Kletterer können beim Bewegen Wälle 
(Wulfsburg), Barrikaden und Mauer-
vorsprünge (Green Horde) überwinden.	. Kletterer ignorieren Wälle und 
benötigen keine Treppen, um Wehr-
gänge (White Death) zu betreten oder 
zu verlassen.

ZIEL- 
PRIORITÄTEN

Zombicide: White Death, Black Plague 
und Green Horde nutzen unterschiedliche 
Zielprioritäten. Nutzt die passende Tabelle 
für das jeweilige Grundspiel, mit dem ihr 
spielt.
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