


Tlogmalepweise  greichen
M Wiille und Daggikaden aus,

um die schlurfenden Brorden
| oufzehalven. Zber nichc
| diese untoten Xpaxler.
i @ 1lach ihrem Tod wuchsen
e thnen gigantische Xgatlen
~ miclangenfingern. finger, mic denenes
- ein Eeichees ist, jeglichen Wall und jebe
 Dagriere zu erklimmen, Zum Bliick
A sind sie abeg nichr zither oder schlauer als
© bie diblichen Schlugfer. Tnd sie haben
S 0 lieselben Schwachsetlen. Tloerlebende,
i einen stravegischen Xpotenpunke
schiftzen, miissen besonders auf diese
- Xadaver miv Xrallen achrgeben. Sonst
werden sie im P itbegrannr,
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Es ist ganz einfach, die Kletterer ins Spiel
zu integrieren: Mischt einfach ihre Zombie-
karten in den Zombiekarten-Stapel. Die
folgenden Regeln gelten fiir die Kletterer:

KLETTERER

Verursachte Wunden bei Angriff: 1

Benétigter Schaden, um einen zu téten: 1

Adrenalinpunkte: 1

Sonderregeln:

+ Kletterer haben dieselbe Zielprioritit
wie Standard-Schlurfer.

+ Kletterer konnen beim Bewegen Wiille
(Wulfsburg), Barrikaden und Mauer-
vorspriinge (Green Horde) iiberwinden.

~* Kletterer ignorieren Waille wund

benotigen keine Treppen, um Wehr-

- génge (White Death) zu betreten oder

zu verlassen.
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ZiEl-
PRIORITATEN

Zombicide: White Death, Black Plague
und Green Horde nutzen unterschiedliche
Zielpriorititen. Nutzt die passende Tabelle
fur das jeweilige Grundspiel, mit dem ihr
spielt.
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