%

%Vl:‘

b’w viep uralren gorclichen Destien
gelren als Wiichrer dep Welr,
Jede der gorclichen Bestien st mic einer
Bimmelsgichrung,  einer  fagbe,  eineg
Johgeszeir und einer Rethe von Tuugen-
den verbunden. Tloer fhren Tlrsprung isc
nicht viel bekannt, vielleicht werden sie
%embe deswegen im ganzen Cand verehgr.
Dennoch laubren nug Sie hingebungsvollsven
Priester wigklich an thre Existenz. Doch
dann fithgre die Verderbnis der Zombies dazu,
dass sich die elementagen Xgiifre manifes-
tierren. Flun offenbagen sich die infizierren
Inkagnacionen deg gorclichen Bestien den
Tlbeplebenden. Ste mochren, dass thg sie
bezwingt und so {hre Seelen reinige. Sobald
fhre @eister gereinigt wnd befreic sind,
schenken die gocclichen Bestien thren Woh!-
tiivern thye elementagen Xrifre als Segen.

In dieser Erweiterungsind 1 Monstrumkarte
fiir White Death, 1 Zombiestapel-Karte fir

Black Plague und Green Horde, 5 Ubersichts-
karten, 4 Fertigkeitskarten und 12 Aktions-

karten enthalten.

GOTTLICHEBESTIEN @ o
MONSTRUM-DACK
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Die Géttlichen Bestien folgen diesen Regeln:

+ Gottliche Bestien sind Monstren. Wunden,
die durch Monstren verursacht werden,
konnen nicht durch Ristungswiirfe ver-
hindert werden.

+ Gottliche Bestien haben keine normalen
Aktionen wie die andren Monstren. Zieht
stattdessen zu Beginn der Zombiephase
1 Aktionskarte vom Stapel der Bestie und
fithrt die darauf angegebene Aktion aus.

+ Jede Gottliche Bestie erscheint einmal
pro Partie in einer vorgegebenen Bestien-
Reihenfolge. Wenn ihr zum ersten Mal

der Gottlichen
Bestien zieht, entfernt die Karte und der
Purpurvogel erscheint.

+ Gottliche Bestien konnen auf 2 Arten das

eine Monstrumkarte

Spiel verlassen:

- Wenn eine Bestie getotet wird: Stellt
die nichste Gottliche Bestie in Bestien-
Reihenfolge in die nichste Zone mit
einem Brutplittchen (bei Gleichstand
entscheidet ihr). Der Uberlebende, der sie
getotet hat erhalt die AP und die Fertig-
keitskarte der Gottlichen Bestie. Die er-
haltene Fertigkeit gilt, als hattest du sie
auf Gefahrenstufe Blau erhalten, und du
behaltst sie bis zum Spielende. Sie belegt
keinen Platz im Inventar und kann nicht
getauscht werden oder verloren gehen.



- Wenn eine Bestie keine Aktions-
karten mehr hat: Entfernt die Bestie
aus dem Spiel. Stellt in der nichs-
ten Endphase die nichste Bestie in
Bestien-Reihenfolge in die nichste
Zone mit Brutplattchen. (Ist die Gott-
liche Bestie der Azurblaue Drache,
mischt seine abgeworfenen Aktions-
karten zu einem neuen Stapel). In
diesem Fall erhilt kein Uberlebender

die Fertigkeitskarte der Bestie.

Wiederholt diesen Vorgang, bis alle Gott-
lichen Bestien entfernt wurden. Erst wenn ihr
den Azurblauen Drachen getotet habt, sind
die Géttlichen Bestien endgiiltig besiegt.

Dies ist die Bestien-Reihenfolge:
1. Purpurvogel
(Fertigkeitskarte Spurten)
2. Weifer Tiger
(Fertigkeitskarte Blutrausch: Kampf)
3.Schwarze Schildkrote

(Fertigkeitskarte Eisenhaut)
4. Azurblauer Drache
(Fertigkeitskarte Gliickspilz)

PURPURVOGEL

Aktionen: 1 Aktionskarte ziehen
Verursachte Wunden bei Angriff: 1
Bendétigter Schaden: 2 Treffer mit einer Fern-
kampfwaffe in einer einzigen Angriffsaktion.
Adrenalinpunkte: 5

Sonderregeln: Letzterin Zielprioritit. Kann
nicht durch Wachenangriffe getétet werden.
Zu Beginn der Zombiephase erhalten andere
Zombies in seiner Zone 1 Bewegungsaktion.

WeEisseR TIGER

Aktionen: 1 Aktionskarte ziehen
Verursachte Wunden bei Angriff: 2
Bendétigter Schaden: 2 Treffer mit einer Nah-
kampfwaffe in einer einzigen Angriffsaktion.
Adrenalinpunkte: 5

Sonderregeln: Letzter in Zielprioritat.
Kann nicht durch Wachenangriffe getotet
werden. Zu Beginn der Zombiephase
erhalten andere Zombies in Reichweite
0-1 eine freie Angriffsaktion.

SCHWARZE SCHILDKROTE

Aktionen: 1 Aktionskarte ziehen
Verursachte Wunden bei Angriff: 1
Benotigter Schaden: 2 Treffer mit einer
Gewolbewaffe in einer einzigen Angriffs-
aktion.

Adrenalinpunkte: 5

Sonderregeln: Letzter in Zielprioritat.
Andere
Reichweite O-1 und in Sichtlinie zur

Nicht-Monstrum-Zombies in

Schwarzen Schildkréte benétigen nun
2 Schaden, um getdtet zu werden.

AZURBLAUER DRACHE

Aktionen: 1 Aktionskarte ziehen
Verursachte Wunden bei Angriff: 2
Benotigter Schaden: 3, Kessel oder Drachen-
feuer.

Adrenalinpunkte: 5

Sonderregeln: Zu Beginn der Zombie-
phase erleiden alle Uberlebenden in Reich-
weite 0-2 und in Sichtlinie 1 Wunde.

4 CREDITS &

GAme Desicn und DeveEropmeEnt:
Fel BARROS, Rodrigo SONNESSO und Toi VON GLEHN

Art:
Dany ORIZIO

Cororists:
Simon TESSUTO, Giorgia LANZA

Deurscre Auscase - Amopee GermAany:
Marvin PIETSCH, Veronika STALLMANN,
Christian KOX und Max BREIDENBACH



