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GROSSE REICHWEITE
Du darfst ein ¥ eines benach-
f'\ barten Uberlebenden zum
\./ Ziel bestimmen. Beide Uber-
lebenden erhalten Bonusse
von durchgestrichenen Q0.

RUCKSCHLAG
Schiebe den zum Ziel
bestimmten & zum
3. Straflenfeld.

MEHRFACHTREFFER
Wenn diese Waffe aktiviert
Nx wird, zeichne diese
Trefferform N-Mal ein.
AUSRUSTEN
Fur jedes ‘b, das durchgestrichen
wird, erhilt dein Uberlebender
1zusatzliches % derselben Art.

SICHERN UND LADEN
L Fiir jedes 9#-Symbol, das
0 durchgestrichen wird, erhilt
dein Uberlebender 1 0

SCHNELLES NACHLADEN
Dein Uberlebender kann 1 0
verwenden, um diese Waffe ein
zweites Mal zu aktivieren.
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GROSSE REICHWEITE
Du darfst ein ¥ eines benach-
f:\ barten Uberlebenden zum
\37 Ziel bestimmen. Beide Uber-
lebenden erhalten Bonusse
von durchgestrichenen Q0.

RUCKSCHLAG
‘ Schiebe den zum Ziel
= bestimmten @ zum
3. Straflenfeld.

MEHRFACHTREFFER
N Wenn diese Waffe aktiviert
wird, zeichne diese
Trefferform N-Mal ein.

SPALTUNG
‘ Du darfst die Trefferform in
‘ 2 Formen spalten. Zeichne
beide auf demselben € ein.
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SICHERN UND LADEN
+0 Fiir jedes 9§-Symbol, das
d

urchgestrichen wird, erhalt
dein Uberlebender 1 0

RASEREI
Streiche den nichsten O und
dem Uberlebender erhilt alle
unter allen seinen u
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