IRAN HAIDEN &

SPIELMPERIAL o !
. SUleﬂeberthtarakterbogn

. 5 nstum-Kaen
« 1 AsKistungskate

UBERLEBENDE

Die Eddies kdnnen als Uberlebende verwendet werden.
Jeder startet mit einer einzigartigen Fertigkeit auf Stufe
Blau. Diese wird jeweils auf der Rickseite beschrieben.

BESONDERE AUSRUSTUNG

Schnitter-Eddie beginnt mit der Ausristungskarte Sense
des Schnitters. Spielt er nicht mit, kdnnt ihr sie einfach
dem Ausriistungsstapel hinzufiigen.

MONSTREN

Die Eddies kbnnen auch als Monstren verwendet werden (falls
sie nicht bereits als Uberlebende verwendet werden). Fiigt
die passenden Karten einfach dem Monstrum-Stapel hinzu.
Sie folgen den normalen Monstrum-Regeln und -Werten. Die
Sonderregeln stehen auf den Karten.

PR D . 4 & 4

SP!ELMATERIAL * 2MondrumKaten
* 3Wberlebenden * 1 Teerbeshworer-Kag
Qharkteibdgen * 2 Ausristungskaen
* 14 dnbelarten
UBERLEBENDE

Die Eddies kdnnen als Uberlebende verwendet werden.
Jeder startet mit einer einzigartigen Fertigkeit auf Stufe
Blau. Diese wird jeweils auf der Riickseite beschrieben.

BESONDERE AUSRUSTUNG

Manche Eddies beginnen mit einer besonderen Aus-
riistungskarte. Spielen diese Eddies nicht mit, kdnnt ihr
sie einfach dem Ausriistungsstapel hinzufiigen.

MONSTREN UND TOTENBESCHWORER

Die Eddies kdnnen auch als Monstren oder Totenbeschwdrer
verwendet werden (falls sie nicht bereits als Uberlebende
verwendet werden).

* Normale Regel$pielt ihr mit dem normalen Zombie-
stapel, fligt die passenden Zombiekarten einfach hinzu.
Sie folgen den {blichen Regeln fiir Monstren und Toten-
beschworern. Die Sonderregeln stehen auf den Karten.

* Neue Regelrtalls ihr mit den neuen separaten Monst-
rum- und Totenbeschwdrer-Stapeln spielt, fiigt sie den ent-
sprechenden Stapeln hinzu. Sie folgen den iiblichen Regeln
und Werten. Die Sonderregeln stehen auf den Karten.













