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+1 AKTION

DANCE OF DEATH

SPRINGEN

TAKTIKER

+1 FREIE NAHKAM
PFAKTION

BLUTRAUSCH: N
AHKAMPF

GLÜCKSPILZ

+1 Aktion

Dance of Death

+1 freie Nahkampfaktion

Springen
Blutrausch: Nahkampf

Taktiker

Glückspilz

SCHNITTER-
EDDIE

Diese Ablage 

kann stattdessen 

eine Sense des 

Schnitt
ers 

aufnehmen. 

+1 Aktion

Flash of the Blade

+1 freie Nahkampfaktion

Blutrausch: Nahkampf Schnitter: Nahkampf

Verspotten

Schlüpfrig

SAMURAI-EDDIE

Diese Ablage 

 kann statt-

dessen ein  

Maiden Japa
n 

aufnehmen. 

+1 Aktion

Powerslave

+1 freie Magieaktion

+1 freie Fernkampfaktion Geborener Anführer

Zauberbuch

Wa�enbruder:

+1 Würfel: Fernkampf

PHARAO-E
DDIE

Diese Ablage 

 kann statt-

dessen einen 

Feuerba
ll  

aufnehmen. Powers
la

1

2

3

Pharao
-eddie

+1 AKTION

POWERSLAVE

+1 FREIE FERNKA
MPFAKTION

MEHR HAST DU N
ICHT DRAUF?

GEBORENER ANF
ÜHRER

WAFFENBRUDER
: +1 WÜRFEL: FER

NKAMPF

GÜRTELTASCHE

live aft
er

1

2

3

Untoter
 Eddie

+1 AKTION

DIE WITH YOUR B
OOTS ON

PASSENDES PÄR
CHEN

LUMPENSAMML
ER

+1 SCHADEN: NA
HKAMPF

VERTEILER 

ESKALATION: NA
HKAMPF

Somewh
eRE

1
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3

Cyborg
-eddie

+1 AKTION

INFINITE DREAM
S

+1 FREIE FERNKA
MPFAKTION

ESKALATION: FE
RNKAMPF

BEIDHÄNDIGKEIT

VOLLAUTOMATIS
CH

REGENERATION

the Trooper

1

2

3

Trooper
-eddie

+1 AKTION

RUN TO THE HILL
S

+1 FREIE NAHKAM
PFAKTION

STURMANGRIFF

+1 FREIE KAMPF
AKTION

GEBORENER ANF
ÜHRER

WAFFENBRUDER
: +1 WÜRFEL: KA

MPF

•  Normale Regeln: Spielt ihr mit dem normalen Zombie-

stapel, fügt die passenden Zombiekarten einfach hinzu. 

Sie folgen den üblichen Regeln für Monstren und Toten-

beschwörern. Die Sonderregeln stehen auf den Karten.

•  Neue Regeln: Falls ihr mit den neuen separaten Monst-

rum- und Totenbeschwörer-Stapeln spielt, fügt sie den ent-

sprechenden Stapeln hinzu. Sie folgen den üblichen Regeln 

und Werten. Die Sonderregeln stehen auf den Karten.

Überlebende
Die Eddies können als Überlebende verwendet werden. 

Jeder startet mit einer einzigartigen Fertigkeit auf Stufe 

Blau. Diese wird jeweils auf der Rückseite beschrieben.

Besondere Ausrüstung
Schnitter-Eddie beginnt mit der Ausrüstungskarte Sense 

des Schnitters. Spielt er nicht mit, könnt ihr sie einfach 

dem Ausrüstungsstapel hinzufügen.

Monstren
Die Eddies können auch als Monstren verwendet werden (falls 

sie nicht bereits als Überlebende verwendet werden). Fügt 

die passenden Karten einfach dem Monstrum-Stapel hinzu. 

Sie folgen den normalen Monstrum-Regeln und -Werten. Die 

Sonderregeln stehen auf den Karten.

Überlebende
Die Eddies können als Überlebende verwendet werden. 

Jeder startet mit einer einzigartigen Fertigkeit auf Stufe 

Blau. Diese wird jeweils auf der Rückseite beschrieben.

Besondere Ausrüstung
Manche Eddies beginnen mit einer besonderen Aus-

rüstungskarte. Spielen diese Eddies nicht mit, könnt ihr 

sie einfach dem Ausrüstungsstapel hinzufügen.

Monstren und Totenbeschwörer
Die Eddies können auch als Monstren oder Totenbeschwörer 

verwendet werden (falls sie nicht bereits als Überlebende 

verwendet werden).

Nichts 
zu sehen!
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Samurai-Eddie!
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zu sehen!
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Samurai-Eddie!

Nichts 
zu sehen!
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Pharao-Eddie!
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Pharao-Eddie!
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Pharao-Eddie!
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zu sehen!

377

Pharao-Eddie!

Schnitter-Eddie!

371

Normale Totenbeschwörer-Regeln + Zu Beginn der Zombiephase wird der nächstgelegene Überlebende in Sichtlinie zu Schnitter-Eddie getötet  (ihr wählt bei Gleichstand).  Sein Angri� fügt 3 Wunden zu.

Schnitter-Eddie!

371

Normale Totenbeschwörer-Regeln + Zu Beginn der Zombiephase wird der nächstgelegene Überlebende in Sichtlinie zu Schnitter-Eddie getötet  (ihr wählt bei Gleichstand).  Sein Angri� fügt 3 Wunden zu.

Schnitter-Eddie!

371

Normale Totenbeschwörer-Regeln + Zu Beginn der Zombiephase wird der nächstgelegene Überlebende in Sichtlinie zu Schnitter-Eddie getötet  (ihr wählt bei Gleichstand).  Sein Angri� fügt 3 Wunden zu.

Schnitter-Eddie!

371

Normale Totenbeschwörer-Regeln + Zu Beginn der Zombiephase wird der nächstgelegene Überlebende in Sichtlinie zu Schnitter-Eddie getötet  (ihr wählt bei Gleichstand).  Sein Angri� fügt 3 Wunden zu.

Schnitter-Eddie!

371

Normale Totenbeschwörer-Regeln + Zu Beginn der Zombiephase wird der nächstgelegene Überlebende in Sichtlinie zu Schnitter-Eddie getötet  (ihr wählt bei Gleichstand).  Sein Angri� fügt 3 Wunden zu.

Schnitter-Eddie!

371

Normale Totenbeschwörer-Regeln 

+ Zu Beginn der Zombiephase 

wird der nächstgelegene 

Überlebende in Sichtlinie zu 

Schnitter-Eddie getötet  

(ihr wählt bei Gleichstand).  

Sein Angri� fügt 3 Wunden zu.

Kann sich nicht bewegen  oder angreifen.
Alle Zombies in einer Zone ohne Überlebende erhalten 1 Extra-Aktivierung.

Pharao-Eddie

Sein Angri� fügt 2 Wunden zu.Am Ende der Zombiephase tötet er den nächstgelegenen Nicht-Monstrum-Zombie, um dem nächstgelegenen Überlebenden in Sichtlinie 1 Wunde zuzufügen.

Samurai-Eddie

Trooper-EDD
IE

•  Alle Nicht-Monstrum-Zombies 

in seiner Zone benötigen 

1 zusätzlichen Schaden. 

•  Der Überlebende, der Trooper-

Eddie tötet, erleidet 1 Wunde.

Cyborg-EDDI
E

Sein Angri� ha
t Reichweite 0–

2 

und fügt 2 Wun
den zu.

Untoter Eddie

Erscheint in einer zum nächstgelegenen Überlebenden angrenzenden Zone (ihr wählt die Zone und den Überlebenden bei Gleichstand).

Schnitter-Eddie

• Zu Beginn der Zombiephase wird der nächstgelegene Überlebende in Sichtlinie zu ihm getötet (ihr wählt bei Gleichstand).
• Sein Angri� fügt 3 Wunden zu.

    
0 2 4+ 2

Sense des Schnitters

    
0 3 3+ 1

Maiden Japan

•  Zu Beginn der Zombiephase wird der nächstgelegene Überlebende in Sichtlinie zu ihm getötet (ihr wählt bei Gleichstand).• Sein Angri� fügt 3 Wunden zu.

Schnitter-EDDIE
Pharao-EDDIE

•  Kann sich nicht bewegen oder angreifen. •  Alle Zombies in einer Zone ohne Überlebende erhalten 1 Extra-Aktivierung.
Sense des 
Schnitters

0 2 4+ 2

SPIELMATERIAL

• 5 Überlebenden-Charakterbögen

• 5 Monstrum-Karten

• 1 Ausrüstungskarte

SPIELMATERIAL
•  3 Überlebenden- 

Charakterbögen
• 14 Zombiekarten

• 2 Monstrum-Karten
• 1 Totenbeschwörer-Karte
• 2 Ausrüstungskarten

ZWEITE
ED I T ION



Überlebende
Die Eddies können als Überlebende verwendet werden. 

Jeder startet mit einer einzigartigen Fertigkeit auf Stufe 

Blau. Diese wird jeweils auf der Rückseite beschrieben.

Besondere Ausrüstung
Samurai-Eddies blaue Fertigkeit gibt ihm die Maiden-

Japan-Ausrüstungskarte. Spielt er nicht mit, könnt ihr sie 

einfach dem Ausrüstungsstapel hinzufügen.

Monstren
Die Eddies können auch als Monstren verwendet werden (falls 

sie nicht bereits als Überlebende verwendet werden). Fügt die 

passenden Karten einfach dem Xeno-Stapel hinzu.

CYBORG-EDDIE
• Aktionen: 1

• Verursachter Schaden: 3

• Benötigter Schaden: 3

• Erfahrungspunkte: 5

•  Sonderregeln: Zu Beginn der Xeno-Phase erleidet 1 Über-

lebender in Reichweite 0–2 zu einer Maschine 1 Schaden. Ist keine 

Maschine auf dem Spielplan, bewegt sich Cyborg-Eddie +1 Zone.

SAMURAI-EDDIE
• Aktionen: 1

• Verursachter Schaden: 2

• Benötigter Schaden: 3

• Erfahrungspunkte: 5

•  Sonderregeln: Am Ende der Xeno-Phase tötet Samu-

rai-Eddie den nächstgelegenen Nicht-Monstrum-Xeno, 

um dem nächstgelegenen Überlebenden in Sichtlinie 

1 Schaden zuzufügen (ihr wählt bei Gleichstand).

Überlebende
Die Eddies können als Überlebende verwendet werden. 

Jeder startet mit einer einzigartigen Fertigkeit auf Stufe 

Blau. Diese wird jeweils auf der Rückseite beschrieben.

Monstren
Die Eddies können auch als Monstren verwendet werden (falls 

sie nicht bereits als Überlebende verwendet werden). Fügt 

die passenden Karten einfach dem Monstrum-Stapel hinzu. 

Sie folgen den normalen Monstrum-Regeln und -Werten. Die 

Sonderregeln stehen auf den Karten.

IDEE UND ENTWICKLUNG: Fel Barros, Toi Von Glehn, Fabio Tola und Rodrigo 

Sonnesso
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CYBORG-EDDI
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VIRUS

+1 FREIE FERN
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ESKALATION: F
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+1 AKTION
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SAMURAI-EDD
IE

FLASH OF THE
 BLADE

+1 AKTION

BLUTRAUSCH:
 NAHKAMPF

VERSPOTTEN

+1 FREIE NAHK
AMPFAKTION

UNAUFHALTSA
M

SCHNITTER: NA
HKAMPF

TROOPER- 

EDDIE

1

2

Hier darf eine
 

Nahkampf-

waffe abgeleg
t 

werden.

+1 AKTION

RUN TO THE HILLS

+1 FREIE NAHKAMPFAKTION

STOSSEN

+1 FREIE KAMPFAKTION

GEBORENER ANFÜHRER

WAFFENBRUDER: +1 WÜRFEL: KAMPF

3

RAUFBOLD

KLASSEN-

FÄHIG-

KEIT

STURM-

ANGRIFF

1

2

+1 AKTION

DIE WITH YOUR BOOTS ON

RAUFBOLD

LUMPENSAMMLER

+1 SCHADEN: NAHKAMPF

+1 FREIE KAMPFAKTION

ESKALATION: NAHKAMPF

Hier darf eine

beliebige 

Waffe abgeleg
t 

werden.

UNTOTER 

EDDIE

STÄDTER

BESCHÜTZER 

DER STADT

KLASSEN-

FÄHIG-

KEIT

CYBORG-EDDIE- MONSTRUM!

121

SCHRITTE:

1. Alle Monstren auf dem Spielplan erhalten eine Extra-Aktivierung.2. Ein Cyborg-Eddie-Monstrum erscheint, falls verfügbar. Falls nicht, überspringt diesen Schritt.

CYBORG-EDDIE- MONSTRUM!

121

SCHRITTE:

1. Alle Monstren auf dem Spielplan erhalten eine Extra-Aktivierung.2. Ein Cyborg-Eddie-Monstrum erscheint, falls verfügbar. Falls nicht, überspringt diesen Schritt.

CYBORG-EDDIE- MONSTRUM!

121

SCHRITTE:

1. Alle Monstren auf dem Spielplan erhalten eine Extra-Aktivierung.2. Ein Cyborg-Eddie-Monstrum erscheint, falls verfügbar. Falls nicht, überspringt diesen Schritt.

CYBORG-EDDIE- MONSTRUM!

121

SCHRITTE:

1. Alle Monstren auf dem Spielplan erhalten eine Extra-Aktivierung.2. Ein Cyborg-Eddie-Monstrum erscheint, falls verfügbar. Falls nicht, überspringt diesen Schritt.

CYBORG-EDDIE- MONSTRUM!

121

SCHRITTE:

1. Alle Monstren auf dem Spielplan erhalten eine Extra-Aktivierung.2. Ein Cyborg-Eddie-Monstrum erscheint, falls verfügbar. Falls nicht, überspringt diesen Schritt.

SAMURAI-EDDIE- MONSTRUM!

125

SCHRITTE:

1. Alle Monstren auf dem Spielplan erhalten eine Extra-Aktivierung.2. Ein Samurai-Eddie-Monstrum erscheint, falls verfügbar. Falls nicht, überspringt diesen Schritt.

SAMURAI-EDDIE- MONSTRUM!

125

SCHRITTE:

1. Alle Monstren auf dem Spielplan erhalten eine Extra-Aktivierung.2. Ein Samurai-Eddie-Monstrum erscheint, falls verfügbar. Falls nicht, überspringt diesen Schritt.

SAMURAI-EDDIE- MONSTRUM!

125

SCHRITTE:

1. Alle Monstren auf dem Spielplan erhalten eine Extra-Aktivierung.2. Ein Samurai-Eddie-Monstrum erscheint, falls verfügbar. Falls nicht, überspringt diesen Schritt.

SAMURAI-EDDIE- MONSTRUM!

125

SCHRITTE:

1. Alle Monstren auf dem Spielplan erhalten eine Extra-Aktivierung.2. Ein Samurai-Eddie-Monstrum erscheint, falls verfügbar. Falls nicht, überspringt diesen Schritt.

0 3+3 1

MAIDEN JAPAN

SPIELMATERIAL

• 2 Überlebenden-Charakterbögen

• 8 Xeno-Karten

• 1 Ausrüstungskarte

SPIELMATERIAL

• 2  Überlebenden-

Charakterbögen

• 2 Monstrum-Karten

EDDIE

UNTOTER

Erscheint in einer zum nächstgelegenen Überlebenden angrenzenden Zone (ihr wählt die Zone und den Überlebenden bei Gleichstand).

EDDIE

TROOPER-

Alle Nicht-Monstrum-Zombies in seiner Zone benötigen 1 zusätzlichen Schaden. Der Überlebende, der Trooper-Eddie tötet, erleidet 1 Wunde.



Samurai-Eddie - Monster
How do you read a madman’s mind

Teach me the art of war

For I shall bring more

Than you bargained for

Samurai Eddie kann nach den üblichen Regeln von Rising 

Sun als Monster verwendet werden. Achtet darauf, dass 

Samurai Eddie nicht von einem Klan angeworben und dann 

aufgestellt wird. Er beginnt bereits auf dem Spielplan in Edo 

und ist immer unter Kontrolle des ehrenhaftesten Klans. 

Steigt ein anderer Spieler zum ehrenhaftesten Klan auf, 

wechselt die Kontrolle augenblicklich.

IDEE UND ENTWICKLUNG: Fel Barros und Eric M. Lang

11 11

4
/Held22

1111

•  Falls mindestens 1 Held in der Zone von Schnitter-Eddie ist: 

Er grei� 1 Helden an.

•  Ansonsten: Jeder Held bewegt sich 1 Zone auf Schnitter-Eddie 

zu, ignoriert  Reaktionsschaden und erhält 1 . Dann bewegt 

sich Schnitter-Eddie 3 Zonen auf den nächstgelegenen Helden zu.

Angriff 2  : Fügt 1  zu.

SCHNITTER-EDDIE

22 22

6
/Held22

1111

22 11

•  Falls mindestens 1 Held in der Zone von Schnitter-Eddie ist: 

Er grei� 1 Helden an.

•  Ansonsten: Jeder Held bewegt sich 1 Zone auf Schnitter-Eddie 

zu, ignoriert  Reaktionsschaden und erhält 1 . Dann bewegt 

sich Schnitter-Eddie 3 Zonen auf den nächstgelegenen Helden zu.

Angriff 2  : Fügt 1  zu.

SCHNITTER-EDDIE

22 22

9
/Held33

33 11

•  Falls mindestens 1 Held in der Zone von Schnitter-Eddie ist: 

Er grei� 1 Helden an.

•  Ansonsten: Jeder Held bewegt sich 1 Zone auf Schnitter-Eddie 

zu, ignoriert  Reaktionsschaden und erhält 1 . Dann bewegt 

sich Schnitter-Eddie 3 Zonen auf den nächstgelegenen Helden zu.

Angriff 2  : Fügt 1  zu.

SCHNITTER-EDDIE

22 11 22

10
/Held

33 11

SCHNITTER-EDDIE

22 11 22

•  Falls mindestens 1 Held in der Zone von Schnitter-Eddie ist: 

Er grei� 1 Helden an.

•  Ansonsten: Jeder Held bewegt sich 1 Zone auf Schnitter-Eddie 

zu, ignoriert  Reaktionsschaden und erhält 1 . Dann bewegt 

sich Schnitter-Eddie 3 Zonen auf den nächstgelegenen Helden zu.

Angriff 2  : Fügt 1  zu.

33 1122

12
/Held

SCHNITTER-EDDIE

22 11 22

•  Falls mindestens 1 Held in der Zone von Schnitter-Eddie ist: 

Er grei� 1 Helden an.

•  Ansonsten: Jeder Held bewegt sich 1 Zone auf Schnitter-Eddie 

zu, ignoriert  Reaktionsschaden und erhält 1 . Dann bewegt 

sich Schnitter-Eddie 3 Zonen auf den nächstgelegenen Helden zu.

Angriff 2  : Fügt 1  zu.

4 4 1133

14
/Held

SCHNITTER-EDDIE

22 22 22

•  Falls mindestens 1 Held in der Zone von Schnitter-Eddie ist: 

Er grei� 1 Helden an.

•  Ansonsten: Jeder Held bewegt sich 1 Zone auf Schnitter-Eddie 

zu, ignoriert  Reaktionsschaden und erhält 1 . Dann bewegt 

sich Schnitter-Eddie 3 Zonen auf den nächstgelegenen Helden zu.

Angriff 2  : Fügt 1  zu.
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SAMURAI- 

EDDIE

Schnitter-Eddie - Wanderndes Monster

As I danced with the dead my free spirit was laughing

And howling down at me

Schnitter-Eddie kann als wanderndes Monster nach den 

Regeln von Massive Darkness 2: Höllenschlund hinzu-

gefügt werden. Mischt seine Karte einfach unter die Karten 

der entsprechenden Stufe.

IDEE UND ENTWICKLUNG: Alexandru Olteanu und Marco Portugal

SPIELMATERIAL
• 1 Monster-Karte

SPIELMATERIAL

• 6 Wanderndes-Monster-Karten



Untoter Eddie - unbekanntes Monster

Tears flow, but why am I crying?

After all, I’m not afraid of dying.

Don’t I believe that there never is an end?

Untoter Eddie kann als Unbekanntes Monster nach 

den Regeln von Cthulhu: Death May Die – Fear of the 

Unknown (Staffel 3) hinzugefügt werden. Legt seine Karte 

auf eins der Felder des Unbekannte-Monster-Tableaus, 

mischt die 4 unbekannten Mythoskarten in den Mythos-

stapel und stellt die Figur von Untoter Eddie in den Vorrat.

IDEE UND ENTWICKLUNG: Marco Portugal

WENN DER GROßE ALTE VORRÜCKT:

Untoter Eddie bewegt sich 3 Felder auf dich zu. 

Ist er nicht auf dem Spielplan,  

beschwöre ihn auf deinem Feld.

Sobald besiegt:  

Beschwöre ihn am weitesten von dir entfernten Tor.

1 
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Pharao-Eddie
I don't wanna die, I'm a god

Why can't I live on?

Falls ihr die Pharao-Erweiterung verwendet, könnt ihr 

Eddie als Pharao verwenden. 

Es gelten die üblichen Pharao-Regeln und zusätzlich die 

Sonderregeln auf seiner Karte. In erster Linie fügt er allen 

Kampfkarten, die in seiner Region eingesetzt werden, einen 

Zusatzeffekt hinzu, der auf der Karte beschrieben ist.

Beim Abhandeln eines Kampfes in Pharao-Eddies Region 

wird die Reihenfolge mancher Karten wichtig. Setzen meh-

rere Spieler „Heuschreckenplage“ oder „Kreislauf der Maat“ 

ein, handelt sie in aufsteigender Verehrungsreihenfolge ab.

 

IDEE UND ENTWICKLUNG: Eric M. Lang und Marco Portugal

POWERSLAVE

Kampfkarten, die in Pharao Eddies 

Region eingesetzt werden, haben 

einen Zusatzeffekt. (Siehe Rückseite 

der „Eddie’s Reign“-Karte.)

RISEN AGAIN

Falls ein Spieler Pharao-Eddies 

Region kontrolliert, nimmt er 

alle seine eingesetzten Kampf- 

und Agendakarten zurück. 

Rätsel der Sphinx

Pharao

EDDIE

Du darfst so viele Anhänger erhalten ODER so 

viele deiner eingesetzen Agenda- oder Kampf-

karten zurücknehmen, wie du Sphinxe kontrollierst.

DÜRRE
Tell me why I had to be a PowerslaveNILSCHWEMME

I don’t want to dieMONUMENT ERRICHTENI’m a God, why can’t I live on?WUNDER

When the Life Giver diesHEUSCHRECKENPLAGEAll around is laid waste KREISLAUF DER MAAT
And in my last hour STREITWAGEN

I’m a slave to the Power of Death

EDDIE’S REIGN

SPIELMATERIAL

• 1 Pharaokarte

• 1 „Eddie’s Reign“-Regelkarte

SPIELMATERIAL
• 1  Unbekanntes-Monster-

Karte
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