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•  Normale Regeln: Spielt ihr mit dem normalen Zombie-

stapel, fügt die passenden Zombiekarten einfach hinzu. 

Sie folgen den üblichen Regeln für Monstren und Toten-

beschwörern. Die Sonderregeln stehen auf den Karten.

•  Neue Regeln: Falls ihr mit den neuen separaten Monst-

rum- und Totenbeschwörer-Stapeln spielt, fügt sie den ent-

sprechenden Stapeln hinzu. Sie folgen den üblichen Regeln 

und Werten. Die Sonderregeln stehen auf den Karten.

Überlebende
Die Eddies können als Überlebende verwendet werden. 

Jeder startet mit einer einzigartigen Fertigkeit auf Stufe 

Blau. Diese wird jeweils auf der Rückseite beschrieben.

Besondere Ausrüstung
Schnitter-Eddie beginnt mit der Ausrüstungskarte Sense 

des Schnitters. Spielt er nicht mit, könnt ihr sie einfach 

dem Ausrüstungsstapel hinzufügen.

Monstren
Die Eddies können auch als Monstren verwendet werden (falls 

sie nicht bereits als Überlebende verwendet werden). Fügt 

die passenden Karten einfach dem Monstrum-Stapel hinzu. 

Sie folgen den normalen Monstrum-Regeln und -Werten. Die 

Sonderregeln stehen auf den Karten.

Überlebende
Die Eddies können als Überlebende verwendet werden. 

Jeder startet mit einer einzigartigen Fertigkeit auf Stufe 

Blau. Diese wird jeweils auf der Rückseite beschrieben.

Besondere Ausrüstung
Manche Eddies beginnen mit einer besonderen Aus-

rüstungskarte. Spielen diese Eddies nicht mit, könnt ihr 

sie einfach dem Ausrüstungsstapel hinzufügen.

Monstren und Totenbeschwörer
Die Eddies können auch als Monstren oder Totenbeschwörer 

verwendet werden (falls sie nicht bereits als Überlebende 

verwendet werden).
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Pharao-Eddie!

Schnitter-Eddie!
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Normale Totenbeschwörer-Regeln + Zu Beginn der Zombiephase wird der nächstgelegene Überlebende in Sichtlinie zu Schnitter-Eddie getötet  (ihr wählt bei Gleichstand).  Sein Angri� fügt 3 Wunden zu.

Schnitter-Eddie!
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Normale Totenbeschwörer-Regeln + Zu Beginn der Zombiephase wird der nächstgelegene Überlebende in Sichtlinie zu Schnitter-Eddie getötet  (ihr wählt bei Gleichstand).  Sein Angri� fügt 3 Wunden zu.

Schnitter-Eddie!
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Normale Totenbeschwörer-Regeln + Zu Beginn der Zombiephase wird der nächstgelegene Überlebende in Sichtlinie zu Schnitter-Eddie getötet  (ihr wählt bei Gleichstand).  Sein Angri� fügt 3 Wunden zu.
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Normale Totenbeschwörer-Regeln + Zu Beginn der Zombiephase wird der nächstgelegene Überlebende in Sichtlinie zu Schnitter-Eddie getötet  (ihr wählt bei Gleichstand).  Sein Angri� fügt 3 Wunden zu.
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Normale Totenbeschwörer-Regeln + Zu Beginn der Zombiephase wird der nächstgelegene Überlebende in Sichtlinie zu Schnitter-Eddie getötet  (ihr wählt bei Gleichstand).  Sein Angri� fügt 3 Wunden zu.

Schnitter-Eddie!
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Normale Totenbeschwörer-Regeln 

+ Zu Beginn der Zombiephase 

wird der nächstgelegene 

Überlebende in Sichtlinie zu 

Schnitter-Eddie getötet  

(ihr wählt bei Gleichstand).  

Sein Angri� fügt 3 Wunden zu.

Kann sich nicht bewegen  oder angreifen.
Alle Zombies in einer Zone ohne Überlebende erhalten 1 Extra-Aktivierung.

Pharao-Eddie

Sein Angri� fügt 2 Wunden zu.Am Ende der Zombiephase tötet er den nächstgelegenen Nicht-Monstrum-Zombie, um dem nächstgelegenen Überlebenden in Sichtlinie 1 Wunde zuzufügen.

Samurai-Eddie

Trooper-EDD
IE

•  Alle Nicht-Monstrum-Zombies 

in seiner Zone ben
ötigen 

1 zusätzlichen Schaden. 

•  Der Überlebende, der T
rooper-

Eddie tötet, erleid
et 1 Wunde.

Cyborg-EDDI
E

Sein Angri� ha
t Reichweite 0–

2 

und fügt 2 Wun
den zu.

Untoter Eddie

Erscheint in einer zum nächstgelegenen Überlebenden angrenzenden Zone (ihr wählt die Zone und den Überlebenden bei Gleichstand).

Schnitter-Eddie

• Zu Beginn der Zombiephase wird der nächstgelegene Überlebende in Sichtlinie zu ihm getötet (ihr wählt bei Gleichstand).
• Sein Angri� fügt 3 Wunden zu.

    
0 2 4+ 2

Sense des Schnitters

    
0 3 3+ 1

Maiden Japan

•  Zu Beginn der Zombiephase wird der nächstgelegene Überlebende in Sichtlinie zu ihm getötet (ihr wählt bei Gleichstand).• Sein Angri� fügt 3 Wunden zu.

Schnitter-EDDIE
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SPIELMATERIAL

• 5 Überlebenden-Charakterbögen

• 5 Monstrum-Karten

• 1 Ausrüstungskarte

SPIELMATERIAL
•  3 Überlebenden- 
Charakterbögen

• 14 Zombiekarten

• 2 Monstrum-Karten
• 1 Totenbeschwörer-Karte
• 2 Ausrüstungskarten
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